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Las etapas i 
clásicas 
de la vida 





La vida, muchas veces, suele darte la sensación de que 
una etapa que estás viviendo es eterna y todo siempre 
será de esa forma 

La realidad dicta que, en verdad, la vida está formada 
por una especie de enorme procesión de etapas distintas 
que se suceden continuamente unas a otras 


Aun así, es casi inevitable que cuando uno mira hacia 
atrás en su vida, identifique algún año concreto y lo 
que estaba sucediendo como “su infancia”, “su adoles- 
cencia” etc... Lo irónico es que ese recuerdo que suele 
sentirse tan representativo e inamovible, en realidad 
es meramente un instante fugaz en una sucesión de 
hechos, Una especie de fotografía de un momento 
concreto 


Es bastante habitual que cuando alguien nos conoce, 
esta persona se haga una idea de uno bastante duradera 
a partir de quiénes éramos en ese efímero momento que 
nos conoció. Tomando ese primer contacto como la base 
de todo y poco comprendiendo gue simplemente era un 
instante en el tiempo. Sólo en los momentos que pensa- 
mos en lo absurdo que resulta que otros piensen eso de 
nosotros es que caemos en lo seguido que tendemos a 
hacer esto mismo con otras personas, lugares, hobbies, 
musica... todo. 


Me vino esto a la mente leyendo las siempre dispares 
visiones de la gente que nos escribe. Para unos siempre 
seremos una editorial de 3 gatos locos que creció de 

la nada, para otros seré siempre el conductor del Club 
del Anime que descubrieron que hacía una revista, otro 
grupo nos ve como una inamovible multinacional 

del manga que tiene el megamonopolio en Argentina 
Sólo por nombrar un puñado de ejemplos dispares... 


Unos consideran a Robotech un clásico, otros una 
aburrida anécdota de la que hablan los viejos. Unos 
consideran a Caballeros de Zodíaco la serie con la que 
crecieron y siempre estuvo, otros la serie con la que 
vieron cómo lograba encender el mundo del anime en 
Argentina finalmente. Por supuesto, ya hay gente que 
habla de Evangelion como el clásico de su infancia 

Todo es relativo y nuestra percepción de la realidad es 
escalofriante lo afectada que a veces puede estar por 
nuestras propias experiencias, como si fueran el eje cen- 
tral de toda la historia. Pueden serlo para nosotros, pero 
sin duda no lo son para el conjunto de personas que for- 
man eso que llamamos sociedad. 
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DOS NOVEDADES DE EVANGELION: 


vnia 


- SE VIENE LA SEGUNDA PELICULA DE THE REBUILD OF... 
- ANIMAX EMITIRA UNA VERSION REDOBLADA EN BASE A RENEWAL 


A cinco meses del revuelo causado por el estreno 
de la primera parte, la nueva tetralogía de pelícu- 
las de Evangelion sigue dando que hablar. Pese a 
mantenerse un profundo hermetismo respecto del 
nuevo final, lo que mantiene en vilo a los japone- 
ses (y al planeta entero, por qué no) es el inminente 
estreno de la segunda película: Evangelion 2.0. Su 
subtítulo, aún no definido, sería “Breaking Up” y 
presentaría una enorme cantidad de variaciones en 
comparación a la trama original de la serie. Entre 
sus principales características, se puede mencionar 
la aparición de los rediseñados EVAs 02 al 05, más 

el novedoso 06 que, se especula, sería piloteado 
por Kaworu, dado que éste aparece muy anticipa- 
damente en la historia (porque al final de la serie 
original, usaba el EVA de Asuka). Sucesos de la serie, 
como la batalla de Shinji contra Zeruel y la forzada 
activación del EVA 03 devenido ángel Bardiel, per- 
miten la conclusión de que esta película abarcaría 
hasta el episodio 18 ó 19 de la serie original. Y, como 
se dijo meses atrás en Lazer, hay un nuevo persona- 
je. A diferencia de entonces, ahora se conoce su ca- 
ra! Las imágenes a la derecha ilustran lo dicho. 
Pasando al ámbito local -que atrasa varios años-, la 
serie de TV original gozará de un revival bastante 
importante gracias a su redoblaje, que en estos mo- 
mentos se está realizando en México. Al respecto, 
están utilizando la versión “Renewal of Evange- 
lion”, una de tantas compilaciones y remasterizacio- 
nes de la serie para su venta en DVD, solo que ésta 
es la única que presentó versiones con escenas iné- 
ditas en los episodios 21 a 24. Las voces serán com- 
pletamente diferentes, excepto por las de Shinji y 
Gendo Ikari, que seguirán a cargo de Víctor Ugarte 
y Humberto Solorzano, respectivamente. Consulta- 
dos por Lazer, la gente de Animax confirmó que van 
a pasar este renovado Evangelion, sitodo va bien, 
desde Mayo o Junio. 


Eva 02 rediseñado 
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El muy esperado Eva 06 





SE VIENE UN NUEVO MACROSS PARA TV 
(CONTINUACION DIRECTA DE MACROSS7!!) 


Celebrando el 25° aniversario del popular anime que die- 
ra origen en occidente a la polémica Robotech, se estre- 
nará Macross Frontier, una nueva serie de TV que, como 
reza el título de esta news, se ubicará justo después de 
Macross7, que a su vez se situaba varios años en el futuro 
después de la serie clásica. Para la ocasión, Shoji Kawamo- 
ri puso en práctica varios de los conceptos que testeó en 
el anime Kissdum, estrenado en 2007, principalmente en 
lo que a mechas se refiere. Acá corre el año 2059 y la hu- 
manidad nuevamente se ve envuelta en una lucha contra 
una raza extraterrestre que los quiere hacer cajeta. Pero 
no contaban con la astucia de los terrestres, que usan a 
sus flamantes VF-25 Variable Fighter para hacerlos más 
cajeta a ellos. Y como en todo Macross que se precie, ha- 
brá un triángulo amoroso como para no quedar saturado 
entre tantos aviones. El primer episodio se emitió el 23 de 
Diciembre pasado a modo de preview dentro de un es- 
pecial por el aniversario de Macross, pero el estreno está 
pautado para Abril, al término de la primera temporada 
de Gundam 00. 



























ANIMAX ESTRENA UNA DESCONOCIDA 
SERIE COREANA EN MARZO 


Se trata de The Legend of Blue (Jang Bogo), serie entera- 
mente realizada en Corea, cuyos 26 episodios fueron emi- 
tidos originalmente en 2002. Los mismos serán estrenados 
por Animax a partir de Marzo, aunque sus horarios -al 
cierre de esta edición de Lazer- permanecen sin confirmar. 
Resulta que, en un futuro cercano, los piratas amenazan 
el normal desarrollo del comercio marítimo. Esto deriva en 
que el gobierno deba enviar mercenarios para ocuparse 
del asunto. Quien está a cargo es el capitán Jan, al mando 
de un flor de submarino re tecnológico, denominado Sea 
Dragon. Con el correr de los episodios, se devela que el ob- 
jetivo más importante es encontrar al legendario Golden 
Ship, barco que sería la clave del futuro del planeta. 











I REALI2ARAN ANIMACIONES SITUADAS EN LOS UNIVERSOS 
DE TERMINATOR Y LAS PELICULAS NUEVAS DE BATMAN 


Así como se realizó The Animatrix tiempo atrás, ambas 
obras norteamericanas recibirán su correspondiente anime 
de apoyo. En el primer caso, Warner anticipa la secuela de 
Batman Begins con seis cortos animados por los prestigio- 
sos estudios Production I.G, Madhouse y Studio 4°C, siem- 
pre bajo la dirección de Bruce Timm y el guión de seis de 
los más importantes autores de comics de Batman de los 
últimos tiempos. Entre los involucrados en el proyecto se 
encuentran Josh Olsen, David Goyer y Brian Azzarello. 

La fecha de lanzamiento está prevista para un mes antes 
del estreno de The Dark Knight, la nueva película de Bat- 
man que, por cierto, llegará a los cines argentinos el próxi- 
mo 17 de Julio. 

En tanto, ya hablando del año 2009, Terminator también 
tendrá una serie de cortos animados. El nombre ya está de- 
finido, se llamarán Termination, y estarán contextuados en 
el dichoso “Judgement Day“, el pilar de todas las tramas 
de Terminator, que se supone que es cuando el sistema de 
defensa de Skynet lanza múltiples armas nucleares que 
masacran a gran parte de la humanidad. La idea es que, a 
diferencia de Animatrix y los cortos de Batman, se utilicen 
talentos tanto japoneses como europeos, para crear algo 
más global. Vale citar que en Enero se estrenó, por Fox, en 
USA, Terminator: The Sarah Connor Chronicles, una serie 
live-action basada en la vida de Sarah y su hijo John luego 
de los sucesos de la película Terminator 2. 
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LAS SERIES DE ANIME QUE HOY, 
= AHORA, NOW, PEGAN EN JAPON I 
M BAMBOO BLADE 
26 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 01-10-2007 
Toraji Ishida es un buen profesor de kendo, 
pero el peor para hacer apuestas. De hecho, 
hizo una con su antiguo maestro: enfrentar 
a sus equipos femeninos. La cosa es que Ishi- 
da apenas si tiene una alumna, y va a sudar 
sangre para conseguir a las demás (y lo que le 
espera cuando eso pasa...). Pero todo sea pa- 
ra comer sushi gratis por un año entero! Bam- 
boo Blade proviene de un manga homónimo 
de Aguri Igarashi (arte) y Masahiro Totsuka 
(guión), que actualmente corre en la Young 
Gangan de Square-Enix y va por el séptimo 
tomo recopilatorio. La animación quedó a 
cargo de AIC ASTA (GUNxSWORD), con di- 
rección de Hisashi Saito (PlanetES) y diseño de 
personajes de Naoto Hosoda (Jinki:Extend). 














MEF: A TALE OF MEMORIES 

12 episodios - Emitida originalmente en Japón del 07-10-2007 al 22-12-2007 
Nuevamente un desprendimiento de una reciente 
franquicia de ranobes, novelas visuales y manga. 
En este caso, se cuentan dos historias paralelas 
que no guardan relación con las de los otros for- 
matos. La primera es sobre Hirono Hino (mangaka 
de oficio) conociendo a Miyako Miyamura (triste 
incomprendida de profesión), ante el recelo de 
Kei Shindou (histérica de nacimiento), amiga de 

la infancia del primero, derivando en triángulo 
amoroso. Por otro lado, Renji Asou conoce a Chi- 
hiro Shindou, una chica cuyo problema amnésico 
consiste en que su memoria retiene únicamente 
las últimas 13 horas vividas, lo cual impide cumplir 
su sueño de terminar de escribir una novela. La 
realización corrió a cargo de Shaft (Negima!?). 














E MINAMI-KE (La Familia de Minami) 
13 episodios - Emitida originalmente en Japón del 07-10-2007 al 30-12-2007 
MINAMI-KE: OKAWARI (Una Segunda Ayuda) 

13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 
06-01-2008 

Historias cómicas de la vida cotidiana de las hermanas 
Minami: Haruka, Kana y Chiaki. Al no tener familia, 
dependen unas de otras para lo que sea. Por supues- 
to, no se parecen más que lo necesario ya que una es 
la forra, otra es la copada, y la restante es... la boluda. 
Minami-ke proviene de un 4koma de Coharu Saku-. 
raba (Kyou no Go no Ni) que publica Kodansha en 
Japón desde 2004 y que a la fecha compiló cuatro to- 
mos. El anime fue realizado por Doumu (Onegai Tea- 
cher), con dirección de Masahiko Ohta (Crescent Love) 
y diseño de Shinji Ochi (D4 Princess). Para la segunda 
serie, sólo quedaron los actores de voz, dado que el 
staff esta vez contaba con Naoto Hosoda (Shuffle!) 
en dirección y Seiki Tanaka en el diseño, mientras que 
la animación es de Asread (Kiddy Grade 2). 
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MSKETCHBOOK -FULL COLOR'S- 

13 episodios - Emitida originalmente en Japón del 01-10-2007 al 25-12-2007 

Sora Kajiwara es una chica tímida y 
callada a la que le encannnta dibujar 
en su sketchbook. Claro, ni pensaba 
que le iba a dar sentido a la trama 
de la serie ingresando al club de ar- 
te, porque ahí la gente es cualquier 
cosa menos normal. Sketchbook 
originalmente es un manga de Totan 
Kobako que publica Mag Garden 

en Japón y que a la fecha va por el 
cuarto tomo recopilatorio. Hal Film 
Maker (Aria) se encargó de la anima- 
ción, con dirección de Yoshimasa 
Hiraike (SaiKano; Solty Rei) y diseño 
de personajes de Isao Sugimoto 
(Moonlight Mile). 








NI KODOMO NO JIKAN (El Tiempo de los Chicos) 

12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 12-10-2007 al 28-12-2007 
Kaworu Watashiya ni pensó en el quilombo e 
que armaria su manga de pendejas (de prima- 

ria) calientes con su profesor. En varios países 

no se animan a publicar el manga y en Japón 

censuraron una bocha (aunque de forma gra- 

ciosa) el pase televisivo de su adaptación ani- 

mada debido a su no tan fuerte pero evidente 
contenido lollicon (donde las chiquitas se zar- 

pan un poco). El hecho es que el manga va por 

el cuarto tomo, a través de la editorial Futaba- 

sha, y el anime sin censura se consigue en DVD. 

Lisa y llanamente, Rin Kokonoe está totalmen- 

te enamorada de su profesor, Daisuke Aoki, 

de 23 años. Pobre tipo, es su primer trabajo y 

lo acosa sexualmente alguien a quien siquiera 

puede denunciar a la cana. Y en eso se entro- 

meten compañeros, familiares, pelotudos que 

pasan por ahí, etc... 











MN NIGHT WIZARD THE ANIMATION 

13 episodios - Originalmente emitida en Japón del 02-10-2007 al 25-12-2007 
Night Wizard es un término otorgado 
a aquellos cuya misión sea proteger al 
mundo (uno paralelo al nuestro, llama- 
do Far-The-Earth) de la inminente os- 
curidad. Entre ellos se encuentra Renji 
Hiiragi, cuya orden actual es proteger a 
su recientemente transferida compa- 
fiera de escuela, Elis Shiho, que a fin 

de cuentas también se vuelve Night 
Wizard dado que posee una de las sie- 
te joyas secretas que la habilitan para 
ello. La animación es de Hal Film Maker 
y cuenta con dirección de Yusuke Ya- 
mamoto (Welcome to the NHK!). Esta 
serie proviene de un Action RPG de En- 
terbrain que se editó para PC en 2002 

y de la que también se está realizando 
un manga. 
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BLUE DROP KAIJI 
13 episodios - Originalmente emitida en Japón del 02-10-2007 al 25-12-2007 26 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 02-10-2007 
La nueva creación del autor de Eat-Man y Ray, Tras fracasar laboralmente (justo pescó la recesión 
Akihito Yoshitomi. Blue Drop fue serializada a japonesa de mediados de los 90s), Kaiji Itou es un 
través de diversas editoriales (actualmente está vago que se la pasaba choreando adornos y pin- 
saliendo por Akita Shoten desde hace un año) chando gomas de autos, hasta que cae un tipo a 
y acaba de ser llevada al anime gracias a Asahi reclamarle una deuda. La cosa es que hace mil que, 
Production y BeSTACK. Esta historia plantea un junto a un amigo llamado Takeshi, Kaiji se endeudó 
planeta invadido por las Arume, una raza extra- en treinta mil yens, pero ahora pasó bocha de tiem- 
terrestre donde casi todas son mujeres. Mientras po, Takeshi se borró y la suma se fue a casi cuatro 
que los mangas narran las consecuencias de la millones! Cagado hasta las patas, Kaiji accede a ir a 
guerra, el anime está situado antes de su inicio, un casino flotante, en el cual su tarea será tanto ir 
con el protagónico de Mari Wakatake, una chica saldando su deuda mediante apuestas, como pro- 
que hace cinco años perdió a toda su familia y vocar que otros deudores incrementen la suya. 
amigos, así como toda su memoria. En ese contex- Kaiji proviene de un manga de 13 tomos realiza- 
to, su abuela permite que ingrese en la escuela do por Nobuyuki Fukumoto entre 1996 y 1999. El 
Kaihou, donde va a conocer a Hagino Sekonji, en mismo fue adaptado al anime por Madhouse, con 
principio gran amiga pero que tiene mucho que dirección de Yuzo Sato (Kimba 1989) y diseño de 
ver con la tragedia que vivió Mari. personajes de Haruhito Takada. 





KIMIKISS - PURE ROUGE p.c. 
24 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 06-10-2007 
Arrancó como dating simulation para PS2 
pero no tardó en mudarse a otros forma- 
tos. KimiKiss actualmente cuenta con va- 
rias ranobes y mangas, así como también 
el anime gue se estrenó hace poco en Ja- 
pón. La producción es de J.C. Staff y Ia di- 
rección es de Kenichi Kasai, guien tiene en 
su haber importantes labores como Noda- 
me Cantabile y Honey & Clover. La trama 
relata acerca del reencuentro de Kouichi 
Sanada y Kasuki Aihara con una amiga de 
la infancia, Mao Mizusawa, quien estuvo 
viviendo en Francia desde hace muchos 
años. Siendo que ahora transcurren la 
adolescencia, la serie cuenta sus historias 
de vida, éxitos, fracasos, compañerismo, 
amor, desilusión, alegría, whatever. 





DA CAPO II- 
13 episodios - Emitida originalmente en Japón del 01-10-2007 al 24-12-2007 
Sakura Hoshino, embolada de estar sola, pide ayuda a y 
un árbol artificial que concede sólo deseos puros. Éste 
crea a Yoshiyuki Sakurai, y Sakura queda re feliz, hasta 
que la plantita empieza a fallar, concediendo deseos 
inclusive impuros. Sakura y Otome Asakura (casualmen- 
te nietas de los protagonistas de la primera serie) tratan 
de corregir los problemas del árbol que pone en peligro 
al lugar. Llegado el momento, la opción es revocar to- 
dos los deseos que concedió el árbol, lo que derivaría en 
la desaparición de Yoshiyuki. La empresa Circus creó es- 
ta saga de juegos eróticos en 2002. A la fecha existe una 
serie de TV emitida en dos temporadas de 26 episodios 
cada una -en 2003 y 2005 respectivamente-; más la serie 
actual y cuatro mangas. Esta nueva etapa de Da Capo 
(expresión italiana que significa “recomenzar de cero”) 
está animada por el estudio Feel y cuenta con dirección 
de Nagisa Miyazaki (Negima!). 








DRAGONAUT - THE RESONANCE 


25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 03-10-2007 MYSELF; YOURSELF 


La nueva serie de Gonzo para esta tempo- 
rada, presenta una Tierra futurista donde 
la búsqueda por evitar la colisión de un 
asteroide con el planeta, así como también 
la lucha contra criaturas con forma de dra- 
gón que hacen mierda todo a su paso. Esto 
deriva en la implementación del Proyecto 
D, que consta del uso de naves Dragonaut. 
El centro de la historia es Jin Kamishina, 
que carga con el trauma de haber salido vo- 
lando de una nave que explotó (murieron 
todos, incluso su familia, menos él). Jin se 
convierte en Dragonauta e inicia sus aven- 
turas junto a Toa y varios amigos más en 

su nueva vida, al tiempo que surge la ame- 
naza de criaturas con forma de dragón. La 
serie cuenta con dirección de Manabu Ono 
(Transformers Cybertron) y diseño de per- 
sonajes de Makoto Uno (Love Hina). 
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13 episodios - Emitida originalmente en Japón del 02-10-2007 al 25-12-2007 


Sana Hikada regresa a su hogar después 

de haber vivido cinco años en Tokyo. Aun- 
que hay varios cambios, su pueblo sigue 
siendo el mismo de siempre. De camino a 
su casa, Sana nota que una chica vestida 

de mucama lo mira desde un templo. Al 

día siguiente, en la escuela, habla con esa 
chica, llamada Nanaka Yatsushiro, y nota 
que es su amiga de la infancia. Aquella que 
recibió de él un brazalete antes de partir, y 
que aún conserva puesto. Tal y como está 
de moda actualmente, Myself; Yourself es 
un proyecto multimediático que abarca una 
ranobe publicada en la Dengeki G's Maga- 
zine de MediaWorks, una novela visual rea- 
lizada por la empresa Yeti para PS2 y este 
anime, dirigido por QZo (pseudónimo de 
Yasuhiro Kuroda), con animación del estu- 
dio Dogakobo. 
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SAILOR MOON į 
MIENTRAS SIGA ' 
VIENDO TU CARA EN 


LA CARA DE LA LUNA. 


di Por Juan Ignacio Quiroga 








'a pasaron siete años desde la últi- 

ma vez que esta serie pisó pantalla 

alguna, pero es jodido olvidarse de 
ella. Sailor Moon es uno de los títulos que 
ayudó a revivir el concepto de “qué copa- 
do es el anime!” en occidente, en América, 
en Argentina. Asimismo, hay que agrade- 
cer que en cierta forma “desnerdizó” al 
grupo de fanáticos en cada país, ya que era 
una serie que llamaba la atención tanto a 
los televidentes casuales como a los más 
acérrimos otakus (término que no se cono- 
cía en ese entonces :P). 
En Japón, en tanto, quizás no se le puedan 
atribuir los mismos logros que acá, pero 
tiene otros propios: Sailor Moon fortale- 
ció al género de las Magical Girls cuando 
llegó a estar re muerto. Decenas de series 
y mangas (aun en la actualidad) agradecen 
su existencia al talento de Naoko Takeuchi, 
la autora. El concepto principal que Sailor 
Moon introdujo -que hubiera permane- 
cido inexplorado aún más tiempo de no 
ser justamente por Takeuchi- es el de un 
grupo de chicas peleando, en detrimento 
de contar con una única protagonista. Se 
ve que antes chicas como Angel o la bruji- 
ta Sally eran muy egocéntricas como para 
compartir cartel. 
El origen de todo esto se remonta a 1991, 
cuando Naoko Takeuchi inicia un nuevo 
manga en el magazine trimestral Run Run 
de Kodansha, el cual es nada menos que 
Codename wa Sailor V. El piloto del mis- 
mo, aparecido en 1991, interesó a 
la editorial a tal punto de querer 
producirle una serie de anima- 
ción junto a la todopoderosa 
Toei Animation. Sin embargo, 
Takeuchi sugirió una obra to- 
talmente rediseñada, a la cual 
Sailor V se integraría. El nuevo 


proyecto multimedial abarcaría un ote 
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manga, realizado por la propia Takeuchi, 
que sería publicado en la Nakayoshi (que 
a diferencia de la Run Run es mensual), 
otra publicación de la casa. En tanto, Toei 
disponía todo para realizar la serie de ani- 
mación para emitirse a través de TV Asahi. 
Previsiblemente, fue un éxito rotundo, dis- 
parando una inmensa gama de merchan- 
dising, secuelas, películas, musicales y todo 
derivado imaginable -e inimaginable-. La 
premisa era simple pero super efectiva. Ni 
más ni menos que las aventuras de cinco 
chicas, de las cuales una resalta por lo 
| idiota y atolondrada, pero también 
por su buen corazón y la amistad que 
la une al resto de sus compañeras 
(cosa a la que se le vive haciendo 
| referencia en tooooda la serie). Eso 


RS gi sí, no eran aventuras ordinarias de 
“5% 


un shojo meloso tipico. Las chicas tie- 


>. nen la misma edad pero personalidades 





completamente diferentes y estereotipa- 
das. Llegado el caso de peligro (enemigo 
random que quiere conquistar o destruir al 
planeta), se transforman en sailor “inserte 
planeta acá” mediante transformaciones y 
ataques que se repiten capítulo a capítu- 

lo (al menos en la misma temporada) pero 
que son tan adictivas de ver que da igual 
que no varíen en nada. Además, no todo 

es acción, porque siempre hay lugar para la 
comedia en Sailor Moon, sea por la idiotez 
de la protagonista, las intervenciones de 
sus amigas, o lo delirante que sean algunos 
enemigos. Salvo, claro está, cuando llega el 
final de temporada, en donde todo se pone 
dramático, lacrimoso y hasta mortal. Así 

es como Sailor Moon se extiende a través 
de cinco series de anime (totalizando 200 
episodios entre todas), 18 tomos de manga, 
tres películas, 29 musicales, incontables 
videogames y merchandising, y -lo más re- 
ciente- una versión con actores reales que 
se extendió por 49 episodios más dos espe- 
ciales y un musical con sus protagonistas. 
Tremendo éxito no pudo dejar afuera a la 
Argentina. Gestión de Toei mediante, la 
serie llegó a emitirse completa y ordenada 
(un golazo para la época) por canales de 
cable y aire. Pese a la insistencia de los fans, 
es bastante improbable que se la pueda ver 
nuevamente en los próximos años, debido 
a las extrañas políticas de Toei Animation, 
que más parece deberse a algo tipo “no me 
opaguen a mis series actuales” que a lo que 
ellos alegan, que es “no queremos quemar 
a la serie”. Seh, dale, y Lazer es mensual :P 
Extrañamente, a lo largo de los pasados 50 
números, jamás se hizo una extensa y abar- 
cativa nota de Sailor Moon. Por ello, acá va, 
para aquellos que se resisten a olvidarla, 
para los que siguen teniendo sueños eró- 
ticos con ella, o bien para los que tengan 
ganas de descubrir una serie posta de las 
noventosas: Sailor Moon! 
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LAS SERIES DE TV 


X SAILOR MOON X Director: Junichi Sato - Diseño: Kazuko Tadano 
46 episodios - Emitida originalmente en Japón del 07-03-1992 al 27-02-1993 


Se corresponde con los tomos 1 al 4 del manga 


La primera etapa, de 46 episodios, com- 
prende la lucha de las sailor senshis contra 
los intentos del Reino de la Oscuridad (lo 
que en el doblaje se denominó Negaverso) 
por dominar a la Tierra. Para llegar a ello, 
la historia arranca con una gata parlan- 
te llamada Luna que, pese a no guardar 
demasiados recuerdos de su pasado, ubica 
a Usagi Tsukino (Serena en el doblaje) y le 
otorga los poderes de Sailor Moon. Tam- 
bién recibe ayuda de un misterioso Tuxe- 
do Kamen (Tuxedo Masked en el doblaje), 
que no es ni más ni menos -como se devela 
después- que Mamoru Chiba (Darien) el 
mismo flaco que siempre se cruza en la 
calle y que la bardea cada vez que la ve. Es 
que Usagi es muy cagona y boluda, lo cual 
complica bastante todo. Por eso, al mejor 
estilo tokusatsu -o Power Rangers, para 
citar un ejemplo más reconocible-, será 
acompañada por otras cuatro chicas de 
trajes similares pero de diferentes colores. 
Las mismas van surgiendo con el correr de 
los episodios en el siguiente orden: Sai- 
lor Mercury, Ami Mizuno (que el doblaje 
inspirado en el americano pasó a Amy, 

o sea que lo pronunciaban “Eimi”), es 
compañera de escuela de Usagi. Es super 
inteligente y traga, pero tiene la posta. 

Su personaje utiliza poderes relacionados 
con el agua. Poco después aparece Sailor 
Mars, Rei Hino, la temperamental e his- 
térica contraparte de Usagi pero que, en 
el fondo, como todas, es bueeeena. Sus 
poderes son de fuego. Promediando la 
serie surgen las dos chicas restantes: Sailor 
Jupiter, Makoto Kino (Lita), la grando- 
ta machona. Sus poderes son eléctricos y 
tormentosos. Y por último, con la apari- 
ción de la idol singer Sailor Venus, Minako 
Aino (Mina en el doblaje), surgen grandes 
revelaciones en la serie (todos recuperan 
sus recuerdos!): Usagi alguna vez fue la 
princesa de la luna, Mamoru su enamora- 
do, las otras chicas las guardianas del rei- 
no, junto a Luna y Artemis, otro gato 









































































































-pero blanco- que aparece junto a Minako. 
La cosa es que cae el Reino de la Oscuridad 
a hacer mierda el Milenio de Plata (reino 
lunar) y la madre de la que sería Usagi, la 
reina Serenity, rompe todo y asegura que 
todos sus súbditos (incluidos los protago- 
nistas de la serie) renazcan en la Tierra. 
Años después, la lucha se traslada a la Tie- 
rra. El Reino de la Oscuridad está coman- 
dado por la Reina Beryl y la Reina Metallia 
(Negafuerza en el doblaje) pero, como 
ellas se tienen que quedar filosofando en 
su centro de mando, las acciones en la Tie- 
rra son ejecutadas por sus cuatro súbditos: 
Jadeite, Nephrite, Zoisite y Kunzite (Mala- 
chite). Por otro lado, también se revela 
que Sailor Venus alguna vez fue Sailor V, 
antes de ingresar al quinteto protagonista 
El enfrentamiento final, que compren- 

de una cruenta lucha en el polo norte, es 
especialmente recordado porque todos 
sufren como la concha de la lora y mueren, 
no sin antes dejar un mensajito para Usagi 
que, al igual que su madre, va a dar su vida 
a cambio de restaurar la paz en el planeta. 
A lo último se ve cómo todos renacen y 
vuelven a sus vidas anteriores, aunque ha- 
biendo perdido todos sus recuerdos. 





























x SAILOR MOON R X Director: desde el ep. 14 Kunihiko Ikuhara 
43 episodios - Emitida originalmente en Japón del 06-03-1993 al 12-03-1994 


Se corresponde con los tomos 4 al 7 del manga ori 


Debido a que al momento de iniciar esta 
secuela había pocos capítulos de manga 
para adaptar, Toei decidió echar mano de 
sus técnicas rellenatorias para crear un 
mini arco argumental donde dos extrate- 
rrestres bizarros, Ail y Ann (Alan y Ann en 
el doblaje), aparecen en la Tierra junto a 
su árbol Makaiju (árbol de la oscuridad). 
La idea es sacarles energía a los humanos 
para alimentar a su árbol, que de paso es 
quien les da alimento a ellos. Para pasar 
desapercibidos, se hacen pasar por com- 
pañeros de clase de Usagi, quien para 
pelear, recupera su memoria, al igual que 
las otras chicas. Esta historia, de obvia re- 
solución positiva, concluye en el episodio 
59. El 60 vuelve a sincronizarse al manga, 
con la aparición de la familia Black Moon, 
provenientes del supuesto décimo planeta 
del sistema solar (cuando se suponía que 
tenía nueve...), Nemesis. Quien está a car- 
go como enemigo máximo es Wiseman (El 
Gran Sabio), un viejo forro y manipulador, 
tanto de sus propios compatriotas como 
de la pobre gente víctima de sus prediccio- 
nes engañosas. Los primeros en apare- 
cer son Rubeus y las hermanas Ayakashi 
(hermanas de la persecusión) buscando al 
jo”, es decir a Chibiusa. Qué carajo 
es Chibiusa (Rini en el doblaje)? Ni más 

ni menos que la hija de Usagi y Mamoru. 
Cómo carajo pasa eso? No pasa aún. La 
nena se vino del futuro junto a su simpá- 
tica Luna-pelota y va a romper las bolas 
de acá en más, por varias series. Parece ser 
que la pendeja se mandó una cagada en 
el futuro, que provoca que sus padres casi 
perdieran la vida por defender a Crystal 
Tokyo de los Black Moon. 

















Entonces, Chibiusa viaja al pasado para 
tratar de arreglar las cosas afanándose el 
cristal de plata. Volviendo a los malos de 
turno, una vez finiquitados Rubeus y sus 
esbirras, es el turno de Esmeraude (Es- 
meralda) y luego Saphir (Zafiro). Tras ser 
también derrotados, no queda otro más 
que el mismísimo Prince Demand (Dia- 
mante, aunque debería ser Demanda -?!-) 
para enfrentarse a Usagi y compañía. Sin 
embargo, cuando se da cuenta de que na- 
da es lo que parecía ser, cae muerto ante 
el Wiseman, quien encarna la correspon- 
diente lucha final, utilizando a su principal 
arma: Black Lady. Quién es esa minita que 
está re fuerte? Nada menos que Chibiu- 
sa, cuya mente débil es manipulada por el 
Wiseman para pasarse al bando enemigo. 
Es importante aclarar que en el trans- 
curso de esta historia, y estableciendo el 
correspondiente nexo entre el presente 

y el futuro, se presenta Sailor Pluto (Plut 
en el doblaje), Setsuna Meioh, guardiana 
del portal del tiempo. Vale aclarar que el 
episodio 89 es un especial recopilatorio de 
toda la serie y por lo tanto no fue incluido 
en las versiones internacionales, así que 
acá nunca se emitió. 





j 











x SAILOR MOON S x 





38 episodios - Emitida originalmente en Japón del 13-03-1994 al 25-02-1995 
Se corresponde con los tomos 7 al 10 del manga original 


Esta serie podría denominarse co- 
mo “la tormenta que precede a la 
calma”, visto y considerando que 
en Super $ no pasa un carajo y acá, 
poco más y se viene el mundo 
abajo. La mano viene así: los 
malos esta vez son los Dead 
Busters (Cazadores de la Muer- 
te), con el Profesor Souichi 
Tomoe a la cabeza. El tipo, 

re tranqui cuando está en 
familia, en realidad es re lu- 
nático y loquito (cosa que en 
el anime se exacerba aún más 
mostrando su cara siempre en 
las sombras). La encargada de 
cumplir sus órdenes es Kaolini- 
te, que manda a las semillas del mal para 
ver los corazones puros de la gente (aque- 
llos que los posean, claro) que puedan es- 
conder alguno de los tres talismanes. Tras 
el fracaso de Kaolinite, Tomoe manda a las 
Witches5 (las cinco brujas): Eudial, Mimete, 
Tellu, Villuy y Cyprine y Ptilol (estas dos úl- 
timas cuentan como una). 

A todo esto, los talismanes también son 
buscados por dos nuevas sailor senshis: 
Sailor Uranus y Sailor Neptune, que en 

la vida real son Haruka Tenou y Michiru 
Kaiou. En un principio hacen la gran “soy 
rebelde y no me junto con ustedes, pobres 
seres inferiores”, hasta que las boludas se 
enteran de que los talismanes estaban en 
sus mismos corazones puros. La cosa es que 
son dos y falta uno más. Quién aparece con 
él? Sailor Pluto! El equipo está casi com- 
pleto, y encima los tres talismanes hacen 
surgir la Holy Grail (llamada Copa Lunar en 
el doblaje), que le permite a Sailor Moon 
convertirse en Super Sailor Moon. Los ex- 
perimentos del profesor Tomoe logran su 
cometido, y su hija Hotaru se transforma 
en Mistress 9 (Dama 9), contra quien se de- 
sarrollará la batalla final. 





"Sabés cómo cogen en Urano?” 
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Por confiar en ella, Sailor Moon le en- 
trega a Mistress 9 la Holy Grail, y con 
ella se invoca a Pharaoh 90 (el Messiah 

del Silencio). Usagi logra que Hotaru 

se exorcise de Mistress 9 para que surja 
Sailor Saturn, quien también estaba 
dormida en el interior de Hotaru. 
Tras que ésta intentase vencer a 
Pharaoh 90, es Super Sailor Moon 
quien liquida todo, tras una escena 
y, en la que llora desesperadamen- 
te porque no logra transformarse. 
Tras acabar con el enemigo, Sailor 
oon vuelve semi-consciente a la rea- 
idad, con Hotaru convertida en bebé. 
Es en ese momento que se revela que 
las nuevas sailors son las outer 
senshis, quienes antiguamente pro- 
tegían al Milenio de Plata de ataques de 
planetas exteriores. Uranus y Neptune 
reconocen a Sailor Moon como su líder, 
pero seguirán actuando por su cuenta, 
separándose del grupo y llevándose con- 
sigo a la renacida beba Saturn. Otra de las 
novedades de la serie, aunque tiene poca 
y nula importancia, es que Chibiusa logra 
transformarse en Sailor Chibimoon. El hu- 
mor en esta serie está acaparado por las 
situaciones en las que Haruka, que suele 
vestir como hombre, le tira indirectas cons- 
tantemente a Usagi, provocando su enojo. 








*k SAILOR MOON SUPER S Xx Diseño: cambia a Ikuko Ito 
39 episodios - Emitida originalmente en Japón del 04-03-1995 al 02-03-1996 
Se corresponde con los tomos 12 al 15 del manga ori 





Quisieron ampliar el espectro de pende- 
jitas televidentes y la pifiaron feo, puesto 
que desanimaron a bocha de gente que 
seguía la serie desde el comienzo, los 
ratings cayeron en picada. Tan mala es 
Super S? No, es que simplemente es mu- 
cho más infantil. Las outer senshis des- 
aparecen completamente y con ellas la 
dirección siniestra que iba tomando la 
trama en la anterior etapa. Super S está 
plenamente centrada en Chibiusa, dado 
que el objetivo principal del enemigo es 
un Pegaso que se esconde en los sueños 
de la pendeja. Sin embargo, los malos, es- 
ta vez el circo Dead Moon, no saben esto 
de entrada, por lo que irán revisando el 
espejo de los sueños de la gente. Quien 
está al mando es Zirconia, y sus séquitos, 
los integrantes del trío Amazonas, tres 
de los más putazos personajes que hayan 
pasado por la serie (y eso que Zoicite no 
es moco de pavo). Tras fracasar y ser eli- 
minados, aparece la superior de Zirconia, 
la reina Neherenia. Los nuevos esbirros 
serán mujeres esta vez, el cuarteto Ama- 
zonas: Para Para, Sere Sere, Bes Bes y Jun 
Jun, cuyos memorables peinados en base 
a pelotas de pelo serán recordados en la 
eternidad. Su misión, esta vez, es encon- 
trar un espejo de los sueños dorado, que 
previsiblemente está en Chibiusa (aunque 
ellos tampoco se van a enterar sino hasta 
lo último). De hecho, es en la etapa final 
cuando se devela que el tal pegaso es en 
realidad un chico de otra dimensión (Ilu- 
sion), llamado Helios, cuya alma tomó la 
forma del pegaso al caer su cuerpo en po- 
der de Neherenia. Las chicas del Cuarteto 
Amazonas, que en realidad trabajaban 
para Dead Moon sólo porque Zirconia 

las capturó, se rebelan contra Neherenia 
que quería hacerlas bosta. Ellas ayudan 

a Chibiusa cuando Neherenia le está en- 
cima y rompen sus esferas de poder para 
liberarse. 

Entre otras novedades de esta serie, to- 
das las sailor senshis alcanzan el status de 
Super Sailors, lo que incrementa sus po- 
deres. También aparece la gatita Diana, la 
hija de Artemis y Luna en el futuro y que 
sería la guardiana de Chibiusa. La pobre 
gata llegó con terrible delay, conside- 
rando que en el manga ya aparecía en la 
etapa R. Es de destacar, que pese a todo, 
hay episodios realmente delirantes, como 
uno en el que el enemigo intercambia las 
edades de Usagi y Chibiusa. 





"Estás segura de que es mia?“ 
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* SAILOR STARS x Directora: Takuya Igarashi - Diseño: Katsumi Tamagai 
34 episodios - Emitida originalmente en Japón del 09-03-1996 al 08-02-1997 


Se corresponde con los tomos 16 al 18 del manga original 


La última etapa supone un regreso a las 
bases de la serie. Había que recuperar pú- 
blico, por lo que harían falta elementos 
onda lo que pasó en Sailor Moon S: nuevos 
personajes, enemigos realmente siniestros 
y peleas épicas. Para empezar, la Reina Ne- 
herenia es liberada de la “prisión” a la que 
fue confinada en el final de Super S. Aho- 
ra reaparece sólo para hacer mierda todo 
lo que le gusta a Sailor Moon. Todo suce- 
de de golpe: reaparecen las outer senshis, 
Mamoru es secuestrado, Sailor Saturn es 
nuevamente despertada y se viene una 
nueva lucha, esta vez de toooodo el team 
de sailors contra Neherenia, más poderosa 
que nunca. No obstante, esto abarca unos 
pocos -aunque intensos- episodios, ya que 
no es más que el background para el in- 
greso de Sailor Galaxia, la nueva enemiga. 
Con Chibiusa y Diana devueltas a su época 
y Mamoru de viaje por estudios (el clási- 
co “que vuelvan a su planeta de origen y 
mueran en el camino”), el protagonismo 
recae nuevamente en Usagi. Tanto ella 
como las otras chicas lograron aprobar 

los exámenes de ingreso a la preparatoria 
Juuban, pero la alegría dura poco. Galaxia 
manda a sus secuaces, las Sailor Animates 
(que se estaban cagando de frío), a bus- 
car las semillas estelares de cada plane- 
ta. Como no saben dónde están, revisan 
persona por persona para hallarlas. Oh, 
sorpresa, son las sailors quienes poseen 
dichas semillas, pero eso no se revela has- 
ta el final. 
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Usagi logra su máxima transformación 
en esta etapa, al utilizar los poderes de 
Eternal Sailor Moon. Las outer senshis, 

en tanto, logran también pasar al status 
de Super Sailors. Del lado de los buenos 
aparece Chibi Chibi, una nenita re cute y 
simpática que ganará importancia con el 
avance de la serie. En tanto, del lado de los 
“no sé si son" buenos aparecen las Sailor 
Starlights (Sailor Star Fighter, Star Healer 

y Star Maker) cuyas contrapartes son tres 
hombres (Seiya, Yaten y Taiki) que compo- 
nen a los Three Lights, un famoso grupo 
musical en busca de su princesa, Kakyuu. 
Justamente uno de ellos, Seiya, es quien 
aporta la dosis de humor -y a veces roman- 
ce- en sus constantes intentos por conquis- 
tar a Usagi, poniéndola en la encrucijada 
de si le mete o no los cuernos a Mamoru. 
Alto dilema. En fin. Llegada la batalla final 
-que, para variar, es sumamente dramá- 
tica y emotiva- se revela que Mamoru 

fue asesinado cuando viajaba al exterior 
para quedarse con su semilla estelar (la 

de la Tierra). También que fue ella quien 
despertó a Neherenia y, peor aún, Sailor 
Galaxia alguna vez fue la guerrera más po- 
derosa del lado bueno de la galaxia, pero 
para derrotar al demonio Chaos, lo ence- 
rró dentro de su cuerpo, y paulatinamen- 
te, empezó a envilecerla por dentro. La 
conclusión con Usagi en bolas empuñando 
una espada, devuelve la felicidad a todos, 
incluyendo una emotiva escena final de 
Usagi y Mamoru besándose. 








Sólo las tres series del medio cuentan con su versión para la pantalla grande. La de Sailor 
MoonR y la de Super S cuentan historias originales creadas expresamente para la anima- 
ción, mientras que la de Sailor Moon S está basada en un mini arco argumental que ocu- 


pa por completo el tomo 11 del manga, justo entre las tramas correspondientes a lo que 
en el anime se adaptó en Sailor Moon S y Sailor Moon Super S. Las tres películas fueron 


editadas en Argentina en video a lo largo de 1998. 


XSAILOR MOON R: THE MOVIEX 
E di i ji 











o obstante haber sido 
todo inventado para la 
ocasićn, esta pelicu- 

la se destaca por hacer 
hincapié en el pasado y 
en la soledad, tanto de 
los protagonistas como 
del enemigo principal, 
y cómo la presencia de 
Usagi modificó la vida 
de todos. Inicialmente, 
se muestra cuando Mamoru conoce a Fiore, 
un chico extraterrestre (similar a los de la 
primera etapa de Sailor Moon R, aunque 
no tienen nada que ver) cuyo débil corazón 
es poseído por la flor Xenia (Simia en el 
doblaje). La misma se dedica a absorber la 
energía de los humanos para fortalecerse 
y, a la vez, devastar al planeta. Fiore, suma- 
mente balinardo, se tuvo que despedir de 
Mamoru a la fuerza ya que no podía per- 
manecer en la Tierra. 


*XSAILOR MOON S: THE MOVIEX 
Estrenada en 


Una mina toda hecha de 
hielo (que anda en tetas 
por la vida) pretende do- 
minar la Tierra, tras un in- 
tento fallido tiempo atrás. 
Para ello, envía una joya 
especial que es recogida 








que está empecinado en 
demostrar la existencia de 
la diosa de la luna, la princesa Kaguya de 
las nieves. Para colmo, su incrédula novia 
no le da ni cinco de bola a las ilusiones del 
pobre chico. El pobre es re débil del co- 
razón, y justo la joya lo debilita aún más, 

ya que se fortalece a través de su energía. 
Luna, volviendo a casa sola tras pescarse 
gripe, es rescatada por Kakeru y llevada a 
su casa. Por los cuidados que le da, la pobre 
gata termina enamorándose del astróno- 
mo (se ve que Artemis no la atiende del 
todo bien... y de hecho, el pobre gato anda 
deprimido en toda la película). Nuevamen- 








1 05-12-1993 


Desde ese momento, se dedicó a navegar 
por el espacio en busca de una hermosa 
flor para hacer muy feliz a Mamoru (ay, qué 
putín). En el presente, se encuentra con 
que Mamoru está re feliz de novio con Usa- 
gi, y le agarran unos celos de la san puta. 
Entonces el flaco secuestra a Mamoru ale- 
gando que Usagi lo corrompió. Las chicas 
van a tener que viajar en el espacio hacia 
un pequeño asteroide en el cual entablarán 
la lucha final. 





s japoneses el 04-12-1994 






lor Moon y sus compañeras tienen 
que hacer uso de sus poderes para derrotar 
a la nueva amenaza. Tras el clímax del su- 
per enfrentamiento final (en el que partici- 
pan todas las sailors que aparecen hasta el 
momento en el que se ubica la película, o 
sea todas menos Saturn), Sailor Moon abu- 
sa del cristal de plata pidiéndole que con- 
vierta a Luna en humana por una noche, 
para estar junto a su amado humano y ser 
su princesa Kaguya. 
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k SAILOR MOON SUPER S: THE MOVIE - SAILOR 9 SENSHI SHUUKETSU! 


BLACK-DREAM-HOLE NO KISEKI x 


(Las nueve sailors se reúnen! Milagro en el hoyo negro de los sueños) 
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Una version moderna y 
"sailormoonizada" de El 
Flautista de Hamelin. En la 
pelicula, los subditos de la 
Reina Badiane encantan 
con melodías hipnóticas a 
los chicos de varias ciuda- 
des alrededor del mundo. Ie 
Los transportan a sus arcas [fu 
y de ahí a un castillo secre- 
to oculto en algún lugar de la Tierra, en 
donde son encerrados en cubículos espe- 
ciales. Ahí, los chicos sueñan eternamente. 
Lo peor de todo es que cuantos más chicos 
hayan soñando, más crece un agujero ne- 
gro que absorbería a todo el planeta. Con 
la ayuda de Perle (en el doblaje lo llaman 
Peruru, que es la pronunciación japonesa), 
un arrepentido ayudante de Badiane, las 
sailors entran al castillo para hacer mierda 
los planes de la malvada reina. A diferen- 
cia de toda la trama de Sailor Moon Super 
S, hacen acto de aparición las outer senshis 
Uranus, Neptune y Pluto. En la batalla fi- 
nal, Sailor Moon deja de lado sus celos por 
Chibiusa sólo por un momento. 

Después todo vuelve a como era antes. 





l 12-12-1995 





ESPECIALES 


Además de las series y películas, existe 
una serie de episodios especiales, unos se 
emitieron por TV y otros acompañaron a 
algunas de las películas en cine. El hecho 
es que ninguno de éstos se editó jamás 
oficialmente en occidente. 
He aquí el detalle: 

“Make Up! Sailor 
Senshi” es un especial de 
15 minutos que en Japón 
se emitió junto a la pelícu- 
la de Sailor Moon R en ci- 
nes. Básicamente muestra $ 
a Usagi y Chibiusa toman- f 
do algo en una confitería f 
mientras prestan atención 
a cómo otras dos chicas se - 
la pasan alabando a las sailors y a Tuxedo 
Kamen. Llegado el punto, Usagi no resis- 
te ira preguntarles quć opinan de Sailor 
Moon, y se re calienta porque ademas de 
señalar sus virtudes, marcan sus innume- 
rables defectos. Además, se muestran 
todas las transformaciones y poderes de 
las chicas. 





KATER G y 


“Dreaming Moon” es un segmento live- 
action en el que participan las cinco actri- 
ces de voz principales de la serie, filmado 
en la navidad de 1993 ante una exclusiva 
audiencia de 700 personas. Consta de un 
set de preguntas y respuestas más la inter- 
pretación de algunas canciones famosas 
de la serie. 





“Wonderful World of Sailor Moon S“ 
se emitió por TV Asahi el 22-12-1994. Se 
trata de un especial recopilatorio que in- 
cluía presentación de las protagonistas, 
una entrevista a las actrices de voz y esce- 
nas de las películas R y S. 








Ami-chan no Hatsukoi 


"Ami-chan no Hatsukoi” (el primer 
amor de Ami) es un especial de 15 minutos 
exhibido en cines japoneses junto a la pelí- 
cula de Sailor Moon Super S. El mismo está 
basado en una historia extra publicada 
dentro del manga original, que cuenta có- 
mo Ami se interesa en un flaco que se apo- 
da "Mercurius", que empezó a superarla 
en todos los exámenes. En medio de un 
quilombo, Ami ataca a un enemigo (pen- 
sando que es Mercurius), que confundió a 
Ami con Mercurius! En tanto el verdade- 
ro es un flaco casi igual a Umino (Kelvin 

en el doblaje, el amigo traga de Usagi). 
Verdaderamente, el especial es una excusa 
para ver la animación del ataque “Mercury 
Aqua Mirage”, que sólo se había podido 
ver en el manga. 

“Sailor Moon Super S specials” es un 
compendio de 45 minutos dividido en tres 
episodios cortos especiales, emitido origi- 
nalmente por TV Asahi el 08-04-1995. El 
inicio está situado justo después de que 


Usagi y Chibiusa recibieran nuevos broches 
de transformación de parte del Pega- 

so: “Karei ni Henshin? Nakimushi Usagi 

no Seichou Kiroku” (Una transformación 
magnífica? El diario de crecimiento de la 
llorona de Usagi) compila escenas viejas, 
enfocándose en toda la evolución de Usagi 
como Sailor Moon desde la primera serie. 
Tras conformar a Chibiusa con todo lo ex- 
hibido, se preguntan -por primera vez en 
todo Super S- en qué andarán Haruka y 
Michiru. La respuesta a esto viene en la se- 
gunda parte del especial: “Haruka Michiru 
Futatabi! Bourei Ningyougeki” (El regreso 
de Haruka y Michiru! El espectáculo de 
marionetas fantasmas). En él, la pareja de 
outher senshis se enfrenta a un loco suelto 
del circo Dead Moon. Tras derrotarlo, Ha- 
ruka se pregunta quién será el nuevo ene- 
migo, pero Michiru -que no tenía ganas de 
volver a aparecer- la conforma con un “No 
te hagas drama, que las otras sailors se van 
a encargar de todo”. 

La tercera parte, “Chibi Usa no Bouken! 
Kyoufu, Kyuuketsuki no Yakata” (La aven- 
tura de Chibiusa! El temido castillo de los 
vampiros), adapta una historia corta del 
manga original, en donde una nueva com- 
pañera de colegio de Chibiusa se revela co- 
mo una vampiro que forma parte del circo 
Dead Moon. La mejor escena de esta parte 
del especial, es cuando las sailors utilizan 
un super ataque improvisado para la oca- 
sión: el “ataque especial de ajo de las sai- 
lors”, en el cual el enemigo es inmovilizado 
mediante una poderosa dosis de aliento, 
derivado de la comilona de bulgogi (una 
carne coreana con muchísimo ajo) que las 
chicas se mandaron en la noche anterior. 
La atónita cara de Sailor Moon y Chibi- 
moon ante el ataque es encomiable. 








(a). suasicos 























EL MANGA DE SAILOR M00N 
Y SUS DIFERENCIAS CON EL ANIME 





*18 tomos - Editados por Kodansha 

- Desde Febrero de 1992 hasta Marzo de 1997 
A pesar de que la estructura es la misma 

y los arcos argumentales tienen, a muy 
grandes rasgos, un desarrollo equivalente; 
el manga y el anime de Sailor Moon man- 
tienen enormes diferencias. Los primeros 
capítulos son iguales en anime y manga 
(aunque en el primero hayan rellenado 
bastante en el medio), pero ya al toque 
empiezan a notarse cambios. Acá va una 
guía de los cambios más importantes re- 
flejados en la versión en papel. Obvia- 
mente no son todos, puesto que para ello 
haría falta una revista entera. 

Lo sucedido en el Milenio de Plata está 
muy suavizado y simplificado en el anime. 
En el manga, Endimion muere por defen- 
der a la princesa Serenity. Al no poder 
soportar el dolor de su pérdida, ella se 
suicida utilizando una espada. Por cierto, 
los cuatro generales de la oscuridad en 
realidad son los guardianes del príncipe 
de la Tierra, es decir Endimion. Comanda- 
ron el ataque por caer en la influencia de 
Metallia. Al renacer en la Tierra, les pasa 
exactamente lo mismo, sólo que luego 
entienden su error y sus espíritus servirán 
de consejeros a Mamoru en varias opor- 
tunidades. Zoicite y Kunzite no son pareja 
como en el anime. De hecho, Zoicite si- 
quiera es afeminado. En tanto, Nephrite 
en el anime llega a expresar sentimientos 
por Naru (Molly en el doblaje, la amiga de 
Usagi) pero en el manga, nada de nada. 
Incluso Beryl tiene el re trasfondo. Resulta 
que la mina era una noble de la Tierra, 
enamorada de Endimion, que vende su 
alma a la reina Metallia tras entender que 
no podría luchar por su amor. 



























En el manga, su muerte es mucho más sim- 
ple, y se debe a que Sailor Venus le encaja 
una espada en el medio del estómago. 
Hablando de las Sailors en sí, básicamen- 
te son iguales, excepto por Rei, que en el 
manga es mucho más mesurada y no tan 
comehombres y peleadora con Usagi, co- 
mo lo es en el anime. Mamoru, en tanto, 
tiene conciencia de su identidad de Tuxe- 
do Kamen desde el principio de la historia. 
Y mientras en el anime depende de su 
habilidad atlética para ser de ayuda a las 
chicas -arrojando rosas, más que nada-, en 
el manga tiene un ataque poderoso (Tuxe- 
do La Smoking Bomber), otro que usa en 
conjunto con Sailor Chibimoon (Pink Sugar 
Tuxedo Attack) y un poder de curación. 
Haruka y Michiru, a diferencia del anime 
en donde todo está insinuado, son abier- 
tamente una pareja. Haruka es tan pajera 
que se la pasa robándole besos a Usagi. 

Es un hecho que la mayoría de los ene- 
migos en el anime terminan volviéndose 
buenos. Eso sí, salvo que, como en Sailor 
Moon S o en Stars, ellos sean asesinados 
por sus propios camaradas. En el manga, 
además de lo mencionado respecto de 

los guardianes de Endimion, las chicas del 
Cuarteto Amazonas se revelan como Sailor 
Senshis, que servirán a Chibiusa como sus 
protectoras en el futuro. De hecho, es ese 
el camino que toman en el final del arco 
argumental correspondiente a Super S. 

En el anime, se devela que Chibi Chibi es 
en realidad la semilla estelar de Sailor Ga- 
laxia, que escapó de su cuerpo antes de 
que Chaos se apoderase enteramente de 
sí. En el manga, Chibi Chibi es la encarna- 
ción de Sailor Cosmos, una suerte de ver- 
sión futurista de Sailor Moon que pelearía 





contra Sailor Chaos. Incluso, en el manga 
también se devela que Sailor Chaos mani- 
puló a todos y cada uno de los enemigos a 
los que se enfrentó Sailor Moon desde el 
inicio de la historia. Básicamente, con ello 
buscó que todas las Sailor Senshis desper- 
taran lo más pronto posible, así no tendría 
que buscar las dichosas semillas estelares. 
Sailor Galaxia, en el manga, originalmente 
es una mera Sailor Senshi de un pequeño 
planeta. 

Cerrando con las Sailor Starlights, en el 
manga, en sus formas humanas son mu- 
jeres trasvestidas y no hombres como en 
el anime. De hecho, es sabido que Naoko 
Takeuchi se re calentó con ese cambio, 
porque mandó al carajo su premisa de que 
las sailors deban ser todas mujeres. 

La batalla final es completa y absoluta- 
mente diferente en el manga (así como 





SAILOR V 
Vale citar que Sailor V, tal y como se dijo en la 
intro, sentó las bases para lo que terminó sien- 


do Sailor Moon. Su serialización fue en el maga- 
zine trimestral Run Run, de Kodansha, que duró 


hasta mediados de 1994, año en el que cerró. 
El manga de Sailor V, en el que Minako Aino 


muestra una faceta suya muy a lo Usagi Tsukino, 


quedó inconcluso hasta 1997, cuando Naoko 
Takeuchi pudo serializar el episodio final de la 
historia tras terminar con Sailor Moon. 

Es así que quedó compilado en tres tomos. 


PARALLEL SAILOR MOON 

Esta historia corta, de 19 páginas, fue 
publicada en el artbook Materials Co- 
llection, editado en 1999 en concordan- 
cia con el año del conejo. Sucede en un 
universo alternativo, en donde la pro- 
tagonista es una supuesta segunda hija 
de Usagi, Kousagi Tsukino, que compar- 
te la historia cómica con las respectivas 
hijas de las cuatro inner senshis. 


casi todos los hechos de Stars en sí). La 
guerra de las Sailor se traslada a Galaxy 
Cauldron, en donde se encuentra el casti- 
llo de Sailor Galaxia. A esta altura, Usagi 
estaba re pirucha, ya que se le juntó la 
muerte de Mamoru (en el manga lo matan 
frente a sus ojos y no le cae la ficha sino 
hasta el final del arco argumental), que 

la mitad de sailors haya muerto y las de la 
otra mitad se hayan vuelto malas y la ata- 
quen. La cosa es que para el final sólo la 
ayudan las Sailor Starlights, Sailor Kakyuu 
(sí, también es Sailor) y Sailor ChibiChibi, 
que se revela como Sailor Cosmos. Una 
vez derrotada Sailor Chaos, Usagi puede 
elegir entre ser una estrella en el Cauldron 
o volver a su vida normal. Es obvia la elec- 
ción, y al toque se puede ver el casamiento 
de Mamoru y Usagi, como todo fan alguna 
vez lo esperó. 
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VIDEOGAMES 
PO koi E TEE DL JO EE IUS SS EEE 
Hablar de los juegos para consolas y fichines que se produjeron en torno a Sailor Moon 
equivale a retrotraerse más de una década atrás. En el caso de la animación eso podría 
pasar casi desapercibido, pero en el mundo de los videogames un espacio de cinco años 
equivale a un drástico cambio y evolución. De hecho, los juegos que salieron para, por 
ejemplo, Super Famicom (la versión japonesa de la Super Nintendo), en aquella época 
eran super tecnológicos y ahora hasta los celulares más chotos los ejecutan. 
Vale decir también que ninguno de todos los mencionados llegó a occidente, con la ex- 
cepción del primer juego de Sailor Moon para SNES que fue editado en Francia (donde a 
Sailor Venus le pusieron Sailor Mathilde, qué hijos de puta), y el Arcade de 1995, que ca- 
yó de rebote en varios países de Europa. 
XSAILOR MOON - Super Famicom (1993), Sega Megadrive (1994) 
Un beat'em up típico, onda Final Fight, donde las Sailors tienen que ir por 
los escenarios mismos del anime, pegándole a las malignas hasta completar 
el nivel y enfrentarse al jefe de turno. Lo copado es que permite 
cooperar de a dos jugadores para, al menos, cagarse de risa en 
compañía por lo malo que es el juego. No hay diferencias drásti- 
cas entre ambas versiones, exceptuando las que se deban al con- 
traste de poderío gráfico y sonoro de cada consola 









SAILOR MOON R (1993) - Super Famicom 

B Con algunas mejoras en el desarrollo y en el modo de juego, salió 
esta secuela que no obstante mantiene las mismas características 
de su antecesor. Las principales novedades corresponden a la inclu- 
sión de Chibiusa como personaje jugable (cumpliendo la fantasía 
de todos los que la odian, uno la elige y se divierte dejando que los 
malos la caguen a piñas) y la aparición de Sailor Pluto aportando 
importantes datos (woowww!!) si se elige jugar en modo difícil. 


SAILOR MOON S JOUGAI RANTOU!? 
SHUYAKU SOUDATSUSEN (1994) - Super Famicom 

Un torneo de pelea onda Street Fighter para decidir cuál es la 
sailor más fuerte de todas. Nada original, pero al menos varía 
la premisa de los juegos anteriores. Se puede jugar con cual- 
quier sailor, salvo Saturn. Una versión similar pero con mucho 
mayor poderío gráfico y sonoro apareció para la consola 3DO 
en 1995, incluyendo -como la super novedad de la época- una 
presentación combinando animación clásica y 3D. 














SAILOR MOON S - KONDO HA PUZZLE DE 
OSHIOKIYO! (1994) - Super Famicom 
SAILOR MOON S - KURUKKURIN (1994) - SF 
Puzzles y más puzzles. Uno para jugar con cora- 
zoncitos y otro para jugar con cuadraditos. 
Serían los primeros de varios títulos onda Tetris 
que incluyeran a las Sailors. 


*SAILOR MOON ANOTHER STORY (1995) - Super Famicom 
A contramano de la realidad de aquel entonces, sólo apareció un 
único RPG para Super Famicom. Es, además, el único juego en tratar [á 
una historia nueva e independiente, situada entre Sailor Moon S y 
Super S. La trama cuenta que Apsu, una mina del siglo XXX, apa- 
rece en el presente con el objetivo de moldear el futuro a su gusto. 
Como si no le alcanzara con sus súbditos (denominados Oppositio 
Senshis), revive y fortalece a toooooodos los enemigos de las etapas 
anteriores de Sailor Moon para que colaboren en su plan. Una de las 
virtudes del juego radica en combinar con bastante coherencia ele- 
mentos exclusivos que sólo se hayan visto en el manga o en el anime. 











--- LATER Ke 

















SAILOR MOON (1995) - Arcades 
Banpresto se jugó haciendo un juego similar al primero de Super Famicom 
pero con buena animación. Cada vez que se hace un ataque poderoso, la 
pantalla se cubre de la sailor en versión bien anime ejecutando el poder. 
Bastante copado, lástima que nunca cayó en los fichines locales. 








SAILOR MOON SUPER S - FUWA FUWA PANIC 

1995 - SUPER FAMICOM 

Ante la amenaza de Circonia, Neherenia y todos los boludos que las 
rodean haciendo morisquetas, qué mejor que atacarlos juntando 
bolas d !! Bueh, al menos no se puede negar que es adictivo. 










SAILOR MOON SUPER S (1995) - Sony PlayStation 
SAILOR MOON SUPER S VARIOUS EMOTION (1996) - S.Saturn 
Una versión mejorada y ampliada del juego de Super S para Super 
Sw) Famicom, La diferencia es que en la versión de la consola de 
LO Sony, tanto la intro como los personajes utilizados provienen 
s de versiones renderizadas. En tanto, la de Saturn incluye varias 
secuencias tomadas del anime. 









SAILOR STARS - FUWA FUWA PANIC 2 
1996 - SUPER FAMICOM 
“Continuación” del símil Tetris aparecido 
con anterioridad. Es el único juego que se 
contextúa en la última etapa del anime. 












JUEGOS PORTÁTILES 

SAILOR MOON (1993) - Nintendo GameBoy 
SAILOR MOON R (1994) - Nintendo GameBoy 
SAILOR MOON S (1995) - Sega GameGear 


para esos bodoques a pila) eran básicamente juegos de acción, pero al cruzarse con un 
personaje o al entrar a cierto lugar, aparecen bocha de i&logos con opciones a tomar. 
















i XJUEGOS FANTASMA - Consolas varias 

4 si; No podían faltar las versiones para máquinas de las que no se acuerda 
ni el que las inventó. Entre ellas, se pueden mencionar los tres juegos 
para la Sega Pico, una mini computadora dedicada específicamente a 
juegos educativos. Abarcaron historias correspondientes a las etapas 
S, Super S y Stars, apareciendo entre 1993 y 1996. También un par de 
juegos de la Nakayoshi en general, en los que figuraba Sailor Moon. 
Otra consola rara que recibió a las sailors fue la Playdia, de Bandai, con 
Sailor Moon S - Quiz Taiketsu! Sailor Power Shuuketsu!! (1994), Sailor 
Moon Super S - Sailor Moon to Hajimete no Eigo (1995) y Sailor Moon 
Super S - Youkoso! Sailor Youchien (1995). 





He aquí el precursor del Jump Ultimate Stars: Panic in Nakayoshi, un juego 
que reúne a las protagonistas de los comics más emblemáticos de la revis- 
ta, entre las que no podía faltar Sailor Moon. Apareció en 1994 para Super 
Famicom. The 3D Adventures of Sailor Moon es el único título producido y 
editado en USA en 1997 por iniciativa de DIC. Se trata de un compilatorio 
de ijuegos, información de la serie y un “vestí a tu sailor a la moda”. 
Por otro lado, Happy Chibiusa World, para PlayStation, apareció en 2001 

y fue el último juego creado en base a la serie. 





(a) usem. 








Cambio de logo oficial mediante (que in- 
cluso se utilizaría en futuras reediciones 
del manga), en 2003 se puso en marcha la 
última encarnación de la obra cumbre de 
Naoko Takeuchi. Pretty Guardian Sailor 
Moon es una versión live-action, es decir 
que en ella participan actores reales. La 
producción, de Toei, es muy similar a la de 
series super sentai y tokusatsu. No es de 
extrañarse, dado que Toei es la encargada 
de producir las diversas series que llegan a 
la Argentina en forma de Power Rangers. 
Para esta etapa en concreto, Takeuchi 
prestó especial supervisión y ayuda. Es así 
que la trama desarrollada corresponde a 
la primera etapa de la historia original, 
sólo que con varias diferencias de suma 
importancia. Las bases de la historia, no 
obstante, son las mismas: se presenta el 
plan de dominación del mundo del Reino 
de la Oscuridad, encabezado por la Reina 
Beryl, sus cuatro generales y un desconoci- 
do poder nombrado como Reina Metallia. 
Luego, la gata Luna despierta los poderes 
de las chicas que conforman el grupo de 
guerreras que se opone a los malos. Tam- 
bién está Tuxedo Kamen, en busca del 
dichoso Cristal de Plata. Los actores, en 
general, cumplen su cometido con buenas 
actuaciones. Las más perras (y no porque 
estén buenas) son quizás las cinco sailors 
al principio, pero por suerte mejoran 
muchísimo. Incluso, puede decirse que el 
live-action de Sailor Moon les abrió las 
puertas actorales a varios de sus intérpre- 
tes. Novedades de la versión, el personaje 
de Minako Aino es casi completamente 
diferente. Es una Idol hecha y derecha, 
con su hit C'est La Vie (cuya pronunciación 


en japonés es justamente la misma que la 
de “Sailor V”, cuac) sonando a cada rato. 
Encima tiene una actitud bastante amarga 
y se distancia del grupo de sailors, ante 

la desesperación de Sailor Moon. Con el 
correr de la trama, se devela que esto es 

a propósito dado que Venus tiene una 
enfermedad terminal que la haría palmar 
en cualquier momento, por lo que evita 
que cualquier persona se encariñe con 
ella. También surge el personaje de Mio 
Kuroki, una Idol competencia de Minako, 
que ingresa en la clase de Usagi sólo para 
hacerla sentir para la mierda. Obviamen- 
te, con el exagerado optimismo de Usagi, 
eso no es posible. Por ende, Mio opta por 
enfocarse en Mamoru y convencerlo de 
pasar al Reino Oscuro. La batalla final está 
cargada de un intenso dramatismo, no ap- 
to para llorones. 

Tras el final de la serie, existen dos episo- 
dios especiales: el Special Act, que se sitúa 
cuatro años después, presenta una nueva 
batalla contra una resucitada Mio Kuroki. 
En tanto, el Act Zero muestra el pasado de 
Minako Aino como Sailor V. 

Entre las cosas más flasheras del live-ac- 
tion de Sailor Moon, destaca el que Luna 
puede tomar forma humana y convertirse 
en Sailor Luna, la segunda transformación 
de Sailor Moon que combina su traje con 
el de Princesa, y el momentáneo paso de 
Sailor Mercury al lado oscuro!! Otra carac- 
terística de la versión es que fue comple- 
tamente aggiornada a la actualidad, ya 
que los personajes usan ropa moderna, 
celulares y cds (en las versiones viejas usa- 
ban los pantalones casi abajo de las tetas, 
arghhh!!!). 
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REPERCUSIÓN INTERNACIONAL 


No sólo fue inmediato el éxito en Japón. 
Rápidamente, occidente se hizo eco de 

las aventuras de las sailors. El primer país 
en emitir la serie fue Francia, ya en 1993. 
Siguieron Italia, España, Alemania, Lati- 
noamérica (Argentina incluida) y países 
asiáticos en general. Hay que mencionar 
que en varios de ellos se aplicaron cambios 
de nombres a fin de asimilarlos a las cos- 
tumbres locales (práctica que, afortuna- 
damente, hoy en día cayó en desuso). Por 
ejemplo, en España, Makoto y Minako 
fueron Patricia y Carola, respectivamente. 
Asimismo, los openings y endings origi- 
nales fueron reemplazados por versiones 
locales, destacando la utilizada en Alema- 
nia, que incluía música dance re punchi. 
Vale decir que la mayoría de estos países 
pudieron ver las cinco series completas. El 
caso más jodido fue Norteamérica, donde 
la serie llegó tarde y mal. Fue en 1995, de 
la mano de la firmas DiC, tras una puja con 
otras empresas. Por aquel entonces, DiC 
pertenecía a Disney. Era de suponerse que 
la iban a hacer concha con modificaciones 
pelotudas, y así fue. Sin embargo, era la 
menos alterada de las versiones presenta- 
das ante Toei (?!), por eso es que obtuvo 
la licencia. A diferencia de otras regiones, 
DiC creó un paquete de 65 episodios en 
base a los primeros 72. Es decir que elimi- 
naron y achuraron historia (el final de la 
primera serie quedó cualquiera). Inclusive 
metieron una horrorosa sección llamada 
“Sailor Moon dice” con consejos y morale- 
jas pelotudas. Whatever. Fracasó estrepi- 
tosamente, por lo que se congeló ahí. Sin 
embargo, un posterior pase por Cartoon 





Network (ya hablando de 1998) le devol- 
vió la fama, gracias a políticas de emisión 
menos estúpidas. El hecho es que lo pro- 
ducido por DiC terminaba en un punto 
cualquiera de Sailor Moon R y había que 
continuarla. Acá surge Cloverway, actual 
ex-representante de Toei para Latinoamé- 
rica pero que en aquel entonces fue soli- 
citada para salvarle las papas a la serie en 
USA. Cloverway encargó el doblaje de los 
episodios restantes siguiendo los paráme- 
tros de censura aplicados a lo ya emitido, 
pero con Sailor Moon S y Super S pudo 
mantener fidelidad con la trama original. 
Extrañamente, jamás se llevó Sailor Stars 
a la Tv norteamericana. En parte puede 
deberse a lo polémico de sus contenidos. 
Gente que cambia de sexo, una mina pe- 
leando en bolas en el final... Qué horror 
para los yankees!! 

En tanto, el manga fue publicado sin 
censuras en varios de los países donde 
también se emitió el anime. La única mo- 
dificación común fue la del cambio de 
nombres por los locales. También llegaron 
múltiples variantes de merchandising, sea 
por matrices japonesas o inventos locales. 
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El camino transitado por Sailor Moon es 
uno de los más ricos e interesantes de 
cuanta serie de anime haya pasado por el 
país. Cuenta la leyenda que Toei Anima- 
tion empezó a mover fuerte sus fichas para 
que nadie más se mandara cagadas con 

sus series en nuestra región. Un merca- 

do amigable y viable para la llegada de 

sus propiedades, siendo que cosas como 
Mazinger Z lograron un éxito indiscutido 
con versiones fielmente traducidas de su 
contraparte japonesa. Primero fue Caballe- 
ros del Zodíaco, DragonBall lo iban a dejar 
para después, Sailor Moon necesitaba YA 
su momento. No había series para chicas!! 
Toei le encarga a la empresa Cloverway 

los derechos para la comercialización de la 
serie creada por Naoko Takeuchi. Para ase- 
gurar máxima calidad, se encargó el trabajo 
de traducción y doblaje a Intertrack, uno de 
los estudios más profesionales que había en 
México por aquel entonces. Eso sí, a pedido 
de Bandai (que quería traer los juguetes 
que produjo en occidente), los nombres 
de los personajes principales serían mo- 
dificados de acuerdo a los utilizados en la 
versión norteamericana. Entonces Usagi 
fue Serena, Makoto pasó a ser Lita y varios 
cambios más por el estilo (ver cuadro). Eso 
sí, el trabajo no fue prolijo del todo y en 
varios casos, de los personajes secundarios 
se llegaba a escuchar tanto el nombre in- 
ventado como el original japonés según el 
capítulo, así como también dio lugar a va- 
rias incoherencias derivadas de los cambios. 
Esta práctica se mantuvo hasta Sailor Moon 
R, dado que para ese entonces la serie ya 
había fracasado en USA. A partir de S, los 
nombres serían los originales japoneses 
para todos los nuevos personajes. Como 
pifiadas realmente alevosas vale citar que 
decidieron erroneamente que Zoicite fuera 
una mujer (porque no se habían dado cuen- 
ta de que era un hombre muy afeminado) y 
cambiaron Sailor Pluto a Sailor "Plut" para 
evitar confusión con el perro del Ratón Mic- 









key. Patético. Por cierto, antes de que apa- 
rezca físicamente ese personaje, Chibiusa 
mantiene una conversación con Sailor Pluto 
a través de Luna Pelota. Cómo la llama Chi- 
biusa a Setsuna en ese momento? Rina!! En 
qué carajo estaban pensando?? 

Tema aparte son los openings y endings. 
Para explicarlo claramente, habría que 
decir que en cada serie se utilizan dos ope- 
nings con el mismo tema cantado y dos en- 
dings con diferente música (salvo Stars que 
tiene uno solo). En la versión local, se utiliza 
un único opening para cada serie (en la pri- 
mera, el primero; en todo R y S, el primero 
de R; en Super S, el primero y en Stars, el se- 
gundo). Es una lástima no haber respetado 
los openings ya que cada cambio acompa- 
ñaba el surgimiento de nuevos personajes y 
variantes de vestimenta de las chicas. Afor- 
tunadamente, las cuatro primeras series 
usan el mismo tema cantado, aunque en S y 
Super S originalmente era una variante más 
moderna. Sailor Stars abandona “Moon- 
light Densetsu” (el tema original de ope- 
ning) por “Sailor Stars Song”. Esto se ignoró 
en el doblaje y siguieron con la versión en 
catellano de Moonlight Densetsu. Los en- 
dings, en tanto, fueron todos absolutamen- 
te obviados. Para las tres primeras etapas, 
usaron el primer ending de la primera serie 
("Heart Moving”), tanto en audio como en 
imágenes. Para Super S y Stars usaron el 
audio de ese ending pero con videos nue- 
vos correspondientes al segundo ending 

de Super S y el único ending de la Stars, 
respectivamente. Por otro lado, una tanda 
de varios episodios de Sailor Moon Super 

S fueron emitidos con el opening y ending 
originales en japonés, por errores en la edi- 
ción de video. 

No obstante los errores y pifies, el doblaje 
al castellano de Sailor Moon está ubicado 
entre los más fieles y expresivos de entre 
los realizados en occidente. Todo un lujo. 

El trabajo se hizo en tandas. Primero dobla- 
ron 65 episodios, abarcando tanto la prime- 
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ra serie como los primeros 19 de Sailor Moon 
R. De esta misma forma se pasó en México. 
Sin embargo, para los demás países de La- 
tinoamérica (Argentina incluido) se vendió 
hasta el final de la primera serie. Era lo más 
lógico. Meses más tarde, doblaron lo que 
quedaba de Sailor Moon R másS. 

Al año siguiente, se doblaron Sailor Moon 
Super S y Sailor Stars en tandas separadas. 
Sailor Moon comenzó a emitirse en Argenti- 
na a través de Magic Kids y The Big Channel 
en simultáneo (wow!) a partir de Abril de 
1996. Meses más tarde, Cablín se prendió a 
la movida con su correspondiente emisión. 
Era la primera vez que una serie podía ver- 
se hasta en tres canales al mismo tiempo. 
Luego, cada uno siguió formas diferentes. 
The Big Channel repitió eternamente la pri- 
mera serie, Cablín llegó a pasar hasta Sailor 
Moon S completo y Magic Kids, en cambio, 
completó absolutamente toda la serie. De 
hecho, y seguramente sin que ellos se lo bus- 
caran, la emisión de Magic Kids fue deter- 
minante para la masificación de la serie, no 
sólo en el ámbito infantil sino además en el 
adulto. Los canales normalmente establecen 
su día de emisión a partir de las 6 de la ma- 
ñana. Es decir que si una serie se emite, por 
ejemplo, a las 15 y a la 1 de la madrugada, 
el de la 1 es repetición del episodio de las 
15. Magic, en cambio, siguiendo las políticas 
de Pramer (la empresa que gestionaba el 
canal), iniciaba el nuevo día de emisión a las 
0 hs. Y como Sailor Moon se pasaba gene- 
ralmente a la 1 de la madrugada, cautivaba 
innumerables fans que se reservaban ese 
horario para ver algo tranqui en la tele. Asi- 
mismo, sus otros horarios de las 12 y 18 hs. 
eran ideales para que los infantes también 
la pudieran seguir. Esto se suma al progresi- 
vo estreno de las nuevas series en un plazo 
de aproximadamente dos años, contando 
desde el estreno de la primera etapa hasta 
la emisión del final de Sailor Stars. Tiempo 
record, considerando que en Japón la misma 


















cantidad de episodios se vio semanalmente 
alo largo de cinco años. En todos los casos, 
la emisión fue completa y sin censura, salvo 
un episodio de Super S donde los de Magic 
pensaron que Ojo de Pez era una chica, y co- 
mo salía mostrando el pecho, cortaron esas 
escenas. Enterados de la realidad, no repi- 
tieron el error. 

También hay que mencionar que, además de 
la serie de TV, se comercializaron, de forma 
muy limitada, las tres películas, a modo de 
“regalo junto a la edición especial de la re- 
vista originalllll de Sailor Moon”, que de tan 
original que era tenía todas las imágenes 
redibujadas por un tipo que, al parecer, las 
hacía con la mano enyesada. De terror. Ni las 
cajas de los videos tenían las imágenes origi- 
nales!! La cosa es que sólo salieron por kios- 
cos y jamás llegaron a ser editadas siquiera 
en VHS para alquilar. 

Estas películas fueron dobladas en México 
con el mismo cast de las series de TV. La úni- 
ca modificación que tuvieron fue el cambio 
del ending. En la película de R, directamente 
pusieron la animación que se usó en las pri- 
meras tres series. En las películas S y Super S 
las imágenes son las originales, pero con el 
audio del ending doblado. 

Cerrando la parte de TV, otros registros de 
emisión conocidos fueron en 1997 por Canal 
7, a través del nefasto programa “Las Tres 
Marías”, donde se llegó a pasar una veinte- 
na de episodios. En tanto, en 1998, dentro 
del ciclo Azul Toon, Canal 9 (por aquel en- 
tonces, Azul Tv), pasó sólo los dos episodios 
finales de la primera serie (?!). 

En lo que respecta a merchandising, la lle- 
gada de la serie de TV se vio acompañada de 
diversos muñecos importados de Europa por 
la distribuidora oficial de Bandai, por aquel 
entonces Dekko (y eso sin contar las Sailors 
piratas de los Todos x 2$). También, además 
de la dichosa revista "original", aparecieron 
álbumes de figuritas y productos varios que 
se aprovecharon de la marca. 
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Nombre original Nombre doblaje 
Usagi Tsukino (S. Moon) Serena Tsukino 
Ami Mizuno (S. Mercury) AmyMizuno 


ReiHino(5.Mars) Raye Hino (paraqueselea Rei) 


MakotoKino( Jupiter). LitaKino 
Minako Aino (S. Venus) MinaAino 
Mamoru Chiba Darien Chiba 
(Tuxedo Kamen). (Tuxedo Masked) 
Naru Osaka MollyOsaka 
Kumite Malachite 
Nephrite Nefiyte 
Chibiusa (5. Chibimoon) Rini 
Rubeus Rubeus 
Emeraude Esmeralda 
Saphire Zafiro 
PrinceDemand Principe Diamante 


apitol 
S DE ZAMORA: Av 


Vozencastellano 
Patricia Acevedo 
Rosy Aguirre 
Mónica Manjarrez 
Araceli de Lečn 


Maria Fernanda Morales. 


Genaro Vasguez(1-65) 
GerardoReyero (66-200) 


Cristina Camargo 
Guillermo Sauceda 
Mario Castañeda 
Cristina Hernández 
Renč Garcia 
Vicky Burgoa 
Emmanuel Rivas 


Benjamín Rivera 


Nombre Vozencastellano 


Setsuna Meioh (5. Pluto) Anabel Méndez 


HotaruTomoe (S. Saturn) | Cristina Camargo 
Michiru Koh (S. Neptune) Irma Carmona 


Haruka Tenoh (S. Uranus) Belinda Martínez 


Luna Rocío Garcel 
Artemis SalvadorDelgado 
Jedite Renč Garcia 
Zoicite Olga Donadiue 
Reina Neherenia Sylvia Garcel 
Chibi Chibi Patricia Acevedo 
Seiya Irwin Dayaan 


Sailor Star Fighter Mónica Villaseñor 


Taiki José Gilberto Vilchis 
Sailor Star Maker Norma Echavarria 
Yaten Sergio Bonilla 
Sailor Star Healer GirceLuna 
Sailor Galaxia Nancy McKenzie 


BATTLE 13 


Abasto Shopping 
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LOS SOPRANO 


LO PRIMERO ES | 
LA FAMIGLIA... 









ya uno a saber por qué, el llamado 
género “mafioso” ha fascinado a 
los hombres desde tiempos casi pre- 
téritos. Será, acaso, por las inolvidables ac- 
tuaciones que nos regalaron esos próceres 
de la pantalla que fueron, son y serán Mar- 
lon Brando y Al Pacino en El Padrino? Será, 
acaso, por las películas de Scorsese, como 
Buenos Muchachos o Casino, también con 
actuaciones sobresalientes de Robert De 
Niro o Joe Pesci? O será, acaso, porque el 
99% de los hombres somos unos pela- 
fustanes y nos encantaría, en más de una 
ocasión, hacer boleta a alguien cruelmente 
y a sangre fría, borrar las pruebas y seguir 
como si nada con nuestras vidas como si 
fuésemos unos consumados gangsters? 
Lo dicho, vaya uno a saber por qué... 
Lo cierto es que, tanto desde la literatura 
como del cine, las historias sobre mafio- 
sos han ejercido una particular fascinación 
sobre los hombres. Y si bien hasta hace al- 
gunos años quedaba un hueco a llenar (el 
de trasladar este tópico a la pantalla chica, 
claro), afortunadamente, con la llegada 
de Los Soprano a las ondas catódicas, esto 
quedaría subsanado y con todas “las cre- 
ces” que uno se pueda imaginar. Estrenada 
en su USA natal el 10 de Enero de 1999 a 
través de las pantallas de HBO, a la sazón 
se ha convertido en una de las series más 
premiadas y aclamadas de la historia de 

la televisión mundial, además de ser en su 
momento el único programa emitido en 
cable en alzarse con un Emmy (los Oscars 
de la tele) como mejor show. Pavada de 
logro... En fin, ciertamente vale la pena ha- 
cer una revisión del culto Sopranos ahora 
que la serie ya ha terminado, así que aquí 
vamos. 

Con todo, y a pesar de lo comentado líneas 
atrás, The Sopranos (tal su título original) 
tuvo un comienzo un tanto errático. 


sama (30) 





Como muchas veces pasa en cualquier ám- 
bito de la vida, hubo un “genio” en la ca- 
dena Fox que no alcanzó a ver su enorme 
potencial y rechazó el piloto que se había 
hecho de la serie que, dicho sea de paso, 
por esa época llevaba el título de Made in 
Jersey. Es así, entonces, como el programa 
cayó casi por descarte en HBO, con cierto 
aire de derrota desde el vamos, pero sin 
amilanar en lo más mínimo a su creador, 
David Chase. Como quedó dicho, el show 
-el piloto se convirtió finalmente en el pri- 
mer episodio- vio finalmente la luz los pri- 
meros días de Enero de 1999 y, sin mayores 
preámbulos, quedaba definida la trama. 
Anthony “Tony” Soprano (interpretado 
por el actor James Gandolfini) es el jefe 
del clan mafioso italo-americano DiMeo y 
patriarca de la familia Soprano. Rondando 
los 40 años, visiblemente excedido de peso 
y quedándose calvo, el stress por tener que 
lidiar a diario con “sus familias” lo está ma- 
tando; es que, como uno podría imaginar, 





comandar prácticamente toda clase de ne- 
gocios ilegales en el norte de New Jersey, 
sumado al hecho de vivir en una casa con 
dos hijos adolescentes, sería demasiado 
para cualquiera. Por eso es que Tony em- 
pieza a sufrir ataques de pánico y un veci- 
no médico le recomienda que vaya a ver a 
Una psiquiatra amiga; de esta manera, So- 
prano llega al consultorio de la Dra. 
Jennifer Melfi (interpretado por la actriz 
Lorraine Bracco), una “paisana” que em- 
pieza a tratarlo (muy a lo Analizame). Claro 
que la relación que se establecerá entre 
ellos dos no será nada fácil, porque, como 
es presumible, si sus enemigos -que se 
cuentan por decenas- se enteraran de que 
Tony puede eventualmente contarle sus 
secretos y/o cuestiones vinculadas al clan a 
alguien de afuera, "arderia Troya”. 
Precisamente uno de los puntos fuertes 
de la serie pasa por ese lado, entre el finí- 
simo equilibrio que se establece entre la 
psiquiatra, con todos los dilemas éticos y 
profesionales que le acarreará tratar con 
un gangster, y Tony Soprano, con su mane- 
ra criminal de ganarse la vida y su desafío 
de no contar nada que ponga en riesgo la 
vida de los suyos. Pero si bien la relación 
profesional-paciente ocupa buena parte 
de los 53 minutos promedio que dura cada 
episodio de la serie, por supuesto que los 
aprietes, las estafas, los ajustes de cuenta, 
los asesinatos, así como las siempre tiran- 
tes relaciones con la mafia de New York, 
ocupan el resto. Y claro que para eso hacen 
falta personajes sólidos, pesados en todo 
el sentido de la palabra, pero a la vez en- 
trañables, que sostengan la trama. 

En este sentido merecen destacarse Silvio 
Dante y Peter Paul “Paulie Walnuts” Gual- 


tieri, fieles laderos de la familia Soprano 
desde la época en que ambos ya “traba- 
jaban” con el padre de Tony, John Francis 
“Johnny Boy” Soprano. Justamente Silvio 
ostenta el respetadísimo puesto de “consi- 
glieri” -consejero- de Tony y es uno de sus 
mejores amigos; regentea el Bada Bing (el 
cabaret que hace las veces de oficina de 

la “familia”) y, cuando los ánimos están 
distendidos, imita al Michael Corleone de 
Al Pacino en El Padrino, ante las risotadas 
generales. Este es uno de los varios guiños 
que se hacen a lo largo del show a otras 
producciones que ha dado en su historia el 
género mafioso. Y una curiosidad que me- 
rece citarse acerca de este personaje 

es que es interpretado por Steven Van 
Zandt, el reconocido guitarrista de la 

E Street Band de Bruce Springsteen. 

Paulie Gualtieri es, sin dudas, uno de los 
mejores personajes de la serie. Solterón 
empedernido y rondando los 60 años, si 
bien es uno de los capos de la familia, cons- 
tantemente debe estar asegurando su po- 
sición, básicamente porque los “soldados” 
más jóvenes se vienen con todo y quieren 
escalar a como dé lugar. A propósito, un 
detalle particular es que Paulie es interpre- 
tado por el actor Tony Sirico, quien antes 
de que Los Soprano comenzara a emitirse 
había caído en cana... 28 veces!! De hecho, 
estando entre rejas fue que decidió que 
quería convertirse en actor. Por cierto, y 
abriendo un paréntesis, varios de los acto- 
res de la serie -todos de ascendencia italia- 
na- tuvieron sus problemas con la ley, y no 
fueron por cosas “menores” como lo pue- 
den ser manejar borrachos y/o drogados 
(que también hubo casos), sino por cargos 
más graves como lo son homicidios y robos 














a mano armada. “La realidad supera a la 
ficción”, reveladora frase si las hay. 
Salvatore “Big Pussy” Bonpensiero (encar- 
nado por el actor Vincent Pastore) es otro 
de los viejos capos de la familia Soprano; 
junto con Silvio y Paulie empezaron la ca- 
rrera de gangsters a comienzos de los 80s. 
Pero si bien estos dos se mantienen al lado 
de Tony con el correr de los años sin mayo- 
res problemas, Pussy, en su afán de hacer 
plata para poder mandar a sus tres hijos a 
la mejor universidad, termina con cargos 
federales por vender heroína y colaboran- 
do con el FBI para atenuar su condena. No 
hay que ser muy perspicaces para saber 
qué pasa con él cuando Tony y su gente 
descubre esto: “la rata” Pussy acaba en el 
fondo del mar saludando a los peces con 
más agujeros que una “criollita”. 

Otro personaje que se lleva las palmas en 
la serie es Christopher Moltisanti, uno de 
los más jóvenes del clan, que arranca como 
soldado raso dentro de la jerarquía de la 
familia y luego va escalando posiciones 
hasta convertirse en capo. Christopher es 
primo segundo de Carmela, la esposa de 
Tony, y es por eso que éste lo tiene en gran 
estima -lo considera como un sobrino- a 
pesar de que aquel tiene serios problemas 
con las drogas duras y el alcohol a lo largo 
de la trama. Pero al momento de jugársela, 
Christopher se la juega y es por eso que es 
respetado por todos, y también es por eso 
(además de su lealtad a prueba de balas) 
que Tony planea dejarlo como su sucesor 
en un tiempo no demasiado lejano. Aun 
así, hacia el final de la historia, esto se 
tornará improbable. Una curiosidad para 
comentar es que Christopher es interpre- 
tado por Michael Imperioli, un actor que 
tiene inquietudes de escritor y que preci- 
samente ha escrito varios de los capítulos 
de la serie. Y la simbiosis no se detiene ahí, 
sino que en el show, Christopher también 
coquetea con escribir guiones inspirados 











en el ambiente mafioso, para desespera- 
ción de Tony. 

Y ya que estamos en el terreno familiar en 
el “estricto” sentido de la palabra, en la ca- 
sa de los Soprano viven Tony, su citada es- 
posa Carmela -encarnada por la actriz Edie 
Falco- y los hijos del matrimonio: Meadow 
y A.J. (Anthony Jr.). Carmela es una católi- 
ca devota que se cuestiona internamente 
todo el tiempo la manera en que su marido 
se gana la vida y sus continuas infidelida- 
des. Meadow, la hija mayor, es una chica 
que pasa su adolescencia medianamente 
tranquila, sobrellevando cuestiones que 
tienen que ver con su edad (como el paso 
de la secundaria a la universidad, sus pri- 
meros novios, etc.) pero la realidad de A.J. 
no es tan simple; tiene serios problemas de 
personalidad y que su padre sea el jefe de 
la mafia no lo ayuda demasiado. 

El resto de la familia cercana se compone 
de Livia, la manipuladora madre de Tony, 
y del Tío Jun (el cuñado de Livia); a estos 
dos, a pesar de ser ya unos viejos grandes, 
no les temblará el pulso cuando intenten 
sacar del medio a Tony mediante un aten- 
tado contra su vida. Y también merece ci- 
tarse a Janice, una de las hermanas del jefe 
de los Soprano, que a lo largo de la serie 
se las ingeniará para salir con tipos que le 
hacen la vida imposible a Tony. 

La primera temporada de Los Soprano 

se extendió hasta su episodio 13, el cual 
habría de emitirse en su país natal el 4 de 
Abril del propio año “99, y finalizaba con el 
citado y fallido atentado contra la vida de 
Tony urdido por su madre y su tío. A partir 
de entonces, la serie no hizo sino subir de 
calidad cada vez más: naturalmente dece- 
nas de personajes se van incorporando y la 
complejidad de las relaciones se hace cada 
vez más intrincada. Eso, hasta llegar a una 
sexta -y final- temporada, donde la serie 
ganaría en una profundidad y un simbo- 
lismo francamente notable, y la delgada 





línea que separa lo que es moralmente 
correcto o no en la vida comienza a verse 
como muy difusa. Todo depende de cómo 
se mire, otra frase reveladora. 
Un párrafo aparte merecen los actores que 
dan vida a los personajes de Los Soprano. 
James Gandolfini es un conocido intérprete 
que ha aparecido en films como The Mexi- 
can (la de Brad Pitt y Julia Roberts), Perdita 
Durango, Carlito's Way y hace un tiempi- 
to se lo ha visto en All the Kings Men; se 
puede agregar que, gracias a su papel de 
Tony Soprano, Gandolfini ganó tres pre- 
mios Emmy. Por otro lado, es interesante 
mencionar que varios de los actores de Los 
Soprano como Michael Imperioli, Lorraine 
Bracco, Vincent Pastore, Tony Sirico y mu- 
chos más (veinticuatro en total!) apareci 
ron en Buenos Muchachos y que Dominic 
Chianese (Junior Soprano) hizo lo propio 
en El Padrino II. Para finalizar, a lo largo de 
la serie, reconocidos intérpretes han hecho 
unos cameos estelares; esto último es el ca- 
so de Joe Pantoliano (The Matrix; Memen- 
to) como el mafioso Ralph Cifaretto y Steve 
Buscemi (Mr. Pink en Reservoir Dogs; Ghost 
World; Armageddon) como Tony Blun- 
detto, el primo de Tony Soprano. 
Como ha quedado expresado, a la fecha, 
Los Soprano ya se ha despedido -con toda 
la gloria- de las pantallas tras totalizar 86 
episodios repartidos en seis temporadas 
(siempre tuvo el mismo opening, con la 
música de “Woke Up This Morning” del 
grupo Alabama 3); con todo, la última tem- 
porada estuvo dividida en dos partes: una 
primera de 12 capítulos y una segunda de 
9. El final fue bastante polémico. Básica- 
mente el 50 % de los fans de la serie lo amó 
y el otro 50%... bueno, no lo amó tanto. 
La serie ha sido emitida en su totalidad en 
casi todo el mundo -acá también la pasaba 
HBO y sólo con algunos meses de diferen- 
cia con Estados Unidos- e incluso editada 
en DVD (en Argentina, la segunda parte de 
la sexta temporada salió al mercado el pa- 
sado 21 de Noviembre). El único pifie de la 
serie fue su efímero paso por Canal 9, 
años atrás, pasando completamente 
desapercibidos. 
Para finalizar vale decir que, si bien desde 
hacía tiempo se corría el rumor de que Los 
Soprano en realidad iba a tener su final en 
la pantalla grande, David Chase, su crea- 
dor, ha dicho que esto no va a ser así. Una 
pena. Habría sido un broche de oro magní- 
fico para esta serie que, a la postre, se ha 
alzó con veintiún premios Emmys y cinco 
Globos de Oro, y que se ha convertido en 
un verdadero fenómeno pop cultural en 
casi todo el mundo. 
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Por Brenda Figuerola 


DEATH NOTE 


NOMBRES PROPIOS 
Y MORTALES 





In el siglo pasado, un famoso filósofo 

francés escribió: “El criminal no hace 

a la belleza; él mismo es la auténtica 
belleza”, y es como si en esa frase prefigu- 
rara al fenómeno de masas que entraña 
hoy día Death Note. Y por qué? Bueno, 
centralmente porque Death Note, con 
todo ese arrastre megaexitoso, ese 
tinte fuerte a policial oriental, ese cues- 
tionamiento por lo bajo -y no tanto- a la 
moral humana, y ese persistente juego 
de conocimiento entre personajes y entre 
autor y lector; también es un producto 
que, por las citadas características, arrasó 
y re-forjó la tradición del manga-anime 
de misterio (ejemplificado en Argentina 
por Detective Conan y Detective School 
Q). A estas alturas -con un manga y una 
serie animada finalizadas, dos adaptacio- 
nes a la pantalla grande, una novela y una 
tercera producción cinematográfica en 
camino-, se puede afirmar sin temor que 
Death Note instauró, como el criminal en 
la historia (Kira o la banda de L, ustedes 
decidan), una nueva “belleza”. Belleza que 
es la que resulta de combinar los rasgos del 
policial occidental (un crimen, un misterio, 
dos fuerzas que se alinean en torno a esa 
cuestión esencial y la lucha consecuen- 
te) más algún elemento fantástico (o al 
menos mitológico, como es la tradición de 
los shinigami), típico japonés, y a todo eso 
aderezarle una problemática existencial, 
básica pero recontra condensada. Todo es- 
to sedujo a millones de fans alrededor del 
mundo: dónde está el bien?, dónde está 
el mal?, qué es lo justo?, quién tiene más 
poder?, quién quiere más poder?, está bien 
que eso sea así?... y seguimos. 
Como se dijo un año atrás en Lazer #41, la 
obra maestra es dual: se trata del trabajo 
conjunto de Takeshi Obata al dibujo (au- 
tor también de Hikaru no Go y mentor de 











Nobuhiro Watsuki, padre de Rurouni Kens- 
hin) y del misterioso Tsugumi Ooba, cuya 
personalidad merece una nota al pie llena 
de interrogantes y suposiciones, dado que 
hasta el día de hoy no ha dado una misera- 
ble entrevista en la que se le viera la cara 
(ha brindado teleconferencias de prensa 
por medio de chats y demás, pero esto a su 
vez originó el rumor de que tal vez fuera 
una mujer... O. o) y sobre quien constan- 
temente se hacen insinuaciones de ser la 
fuente 'real' del personaje de L. 

En esa interesante dupla nace Death 

Note, que a paso firme se serializó -junto 

a monstruos como Bleach y Naruto- en la 
Shonen Jump de Shueisha entre Diciem- 
bre del 2003 y Mayo del 2006. Cerca de la 
15va semana ya tenía adeptos suficientes 
como para pronosticarle el exitazo, así que 
volaron los 108 capítulos (nótese a este 
punto que el policial ponja, a diferencia 
del occidental, tiende a ser LARGUÍSIMO), 
y gradualmente se vieron recopilados en 
12 tomos desde Abril de 2004 hasta Julio 
de 2006. Lo que ya para mediados del 
manga era un pronóstico seguro, tomó 
forma el 4 de Octubre de 2006 al comen- 
zar la emisión de la serie animada, cuyos 





37 episodios finalizaron el 26 de Junio de 
2007. El anime de Death Note fue emitido 
por Nippon Television todos los martes en 
el religioso horario de las 0:56 hs y estuvo 
a cargo del Studio Madhouse (Animatrix; 
Boogiepop Phantom), contó con la super- 
visión de Toshiki Inoue en el screenplay 
(Fullmetal Alchemist; Detective Conan), 
una revisión del diseño de personajes tu- 
telada por Masao Kintao (responsable de 
animaciones como las de Nana; Chobits; 
Sakura...) y un seguimiento poco cercano 
de los verdaderos autores de la historia, 
por razones desconocidas. Esto se acentuó 
principalmente a partir del episodio 25, 
hasta el cual la versión animada venía muy 
a la par del manga (tomo 7). Desde el 26 
en adelante el hilo del relato, si bien no en 
cuestiones esenciales, comienza a mostrar 
ligeras variantes en el orden de los sucesos, 
la exclusión de los característicos monólo- 
gos internos de Light y de L o todo aquello 
que da en el manga la sensación de ser una 
historia segundo a segundo 'contestada' 
entre criminal y detective. Si bien en los 
últimos 5 tomos la lógica cambia radical- 
mente (ya no se trata de una especie de 
juego de ajedrez, por turnos), el anime no 























respetó las extensas conversaciones entre 
grupos de personajes y los diferentes pun- 
tos de vista (ya no sólo Light, L o Ryuuk) 
que nos interpelan. El final, como no podía 
ser de otra manera, es otra gran piedra 
de toque a la discusión. Si bien el suceso 
principal es idéntico, el contexto cambia. Y 
aquí se instauró la polémica, porque en un 
policial, la escena (el espacio-tiempo, los 
móviles, los involucrados) lo es todo. Pero 
para entender bien las variantes es nece- 
sario conocer el eje de la historia: Light 
Yagami es un estudiante modelo en Japón 
que ha obtenido, incluso, las notas más al- 
tas en los exámenes anuales y que un día, 
misteriosa y aburridamente (el aburrimien- 
to es un tema central en todo el relato), 
encuentra un cuaderno tirado en el piso 
con el nombre de “Death Note” (Cuaderno 
de la Muerte). Sin darle mucha bola, el fla- 
co se pone a ojearlo y resulta que, entre las 
cuantiosas y exigentes indicaciones de uso 
que trae en inglés, el fin del objeto es lo 
que más le llama la atención; “Todo aquel 
humano cuyo nombre sea escrito en este 
cuaderno, morirá”. Resulta que el tema tie- 
ne matices (por ejemplo, el nombre debe 
estar completo; el responsable debe tener 
en mente el rostro de la víctima; para que 
la persona muera de la forma en que uno 
quiera, hay que especificar la razón en no 
más de 6 minutos y 40 segundos... y mu- 
chas más). Pero, en definitiva, ese súbito 
encuentro con semejante e inconcebible 
poder lo deslumbra al punto de, si bien 
con dudas, ponerlo a prueba. Luego de 
darse cuenta de que la cosa va en se 
Light recibe la visita de Ryuuk, el dueño 
de la death note que sí estaba al pedo y 
sí tenía ganas de ver qué pasaba si cedía 
su habilidad (léase eliminar humanos) en 
manos de alguien de la otra especie. Light, 
como es la imagen del ciudadano ideal y 
tiene valores más o menos similares a los 
nuestros (es decir, considera que los crimi- 
nales y delincuentes corrompen a la socie- 
dad), decide formar una especie de utopía, 
de mundo ideal, con el dichoso cuaderno. 
Y ahí empieza el problema. A la disyuntiva 
de si está bien barrer “el mal' (sea lo que 
esto sea) del mundo, se le une el peso de 
la ley (la CIA, INTERPOL, la policía local de 
Japón, etc), atraído por el rarísimo descen- 
so de los crímenes en todas partes. Tal vez 
por esto -por la condición de irresolubles 
que tienen estos casos en los que se sos- 
pecha que hay un autor virtual apodado 
“Kira” (del inglés: killer)- entra en escena 
la contracara de Light. Este segundo gran 
personaje se presentará como L, un inaudi- 
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to detective privado conocido apenas bajo 
esta sigla, cuya tarea personal -del mismo 
modo en que Light lo hace con su premisa 
de “el mundo sería mejor sin...”- es des- 
enmascarar a Kira y (acá viene lo mejor) 
mandarlo a la silla eléctrica. Como fiel ex- 
ponente de su género, Death Note compli- 
ca la trama en niveles poco antes vistos y 
sustituye, uno podría pensar, el esquema 
tradicional de “crimen autoconclusivo' que 
no duraba más de 2 ó 3 episodios, por una 
admirable unicidad en la historia central. 
Para lograr esto es notable la intervención 
de personajes como el padre de Light, que 
es -maravillosa paradoja- jefe del Depar- 
tamento de Justicia de Japón; Misa, algo 
así como la enamorada de Light y futura 
cómplice; Watari, el tutor-francotirador 
y científico a cargo de L, todo el inmenso 
grupo de investigación que está tras las 
acciones de Light y pendiente del talento 
de L, los shinigami (siendo Ryuuk, quien 
deja caer el death note frente a Light, el 
más importante de ellos), figuras del pa- 
sado que rodean a L, y un largo etcétera. 
Hay algo muy curioso en relación a Death 
Note y es que, si bien es obviamente una 
historia policial, uno de los dos grandes | 
pilares del relato policial (que haya un cri- 
men y que haya un misterio) falta. Es decir, 
hay una serie de crímenes, de asesinatos 
que -por ser ejecutados usando un medio 
sobrenatural- son investigados pero, y esto 
es lo llamativo, no hay misterio. Se conoce 
prácticamente todo desde un principio. Sa- 
bemos quién mata, por qué mata, cómo lo 
hace, con ayuda de quién, nos muestran, 
incluso, los trucos más peligrosos a los que 
recurre Light para que no lo descubran; no 
hay enigma para el lector porque todos 
los interrogantes, todo el misterio y todo 
lo que en el clásico policial no conocería- 
mos ya está expuesto, y nuestro papel se 
reduce, entonces, al de espectadores de 
un juego de inteligencias entre “el criminal“ 
-de quien todo lo sabemos- y el detective, 
que tiene esa pila de incógnitas terribles : 
para resolver. O tal vez el tema, la 'belleza' 
de Death Note, está justamente ahí, en la 
imposibilidad de determinar los papeles 
siempre tan marcados de criminal y detec- 
tive, o en la dificultad de asignarle atri- 
butos de bondad o de maldad (o apenas 
de correcto e incorrecto) a los personajes 
y sucesos que despliega la trama ante no- 
sotros; en el hecho, no menor, de que en 
lugar de tratar pura y exclusivamente de 
un crimen, Death Note lance todos estos Z PNE 
cuestionamientos y nos deslumbre por al hijo de p 
completo. 
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+ LIGHT YAGAMI - 

Este brillante joven de 17 anios tiene todas las cualidades 
para ser el portador ideal de un instrumento tan paradig- 
mático como el death note: un IO altísimo, valores morales 
heredados de la profesión de su padre, un hogar sin frag- 
mentaciones y una especie de purismo del bien, que lo va lle- 
var a la caza de criminales cual Salem del 1692. Un detalle no 
menor es que, si bien durante toda la historia nos hacen un 
plano “directo' del pensamiento de Light, la gracia en Death 
Note está montada justamente en las movidas que en efecto 
hace este personaje, en particular contra las que hace L. 
Light en ciertas partes del manga pone en palabras aquella 
idea de cuán sencillo es matar a un semejante... cosa que se 
ve clara: a la primera muerte, Light está aterrorizado, pero a 
la quinta ya le toma el gusto y enseguida mete una justificación existencial. Todo en la constitu- 
ción de Light ayuda a presentarlo como el criminal imbatible: además del coeficiente, es ambi- 
diestro, tiene tipo de sangre A (en la bizarrísima teoría ponja de la personalidad en sintonía con 
el tipo de sangre, 'A' es el más fuerte) e incluso el nombre connota a Dios (el 'gami' de "Yagami" 
es el ‘Kami’ de 'Kamisama', dios), y a los polos luz (Light) / oscuridad (el 'ya' de "Yagami" es el 
kanji de 'noche”). 





ZE 

O Ryuuzaki, o Hideki Ryuga, o Eraldo Coil (todos apodos 
por los gue se hace conocido) es un joven detective de 

unos 24 años, con un coeficiente como mínimo igual al de 
Light, una historia poco clara en el pasado y un compendio 
de características sino excéntricas, pintorescas. Uno tiene 

la impresión de que la entrada efectiva de este personaje 
(tomo 2 del manga; episodio 6 del anime) es lo único que 
puede balancear la ventaja tremenda que Light-Kira tiene al 
principio. Mientras Light es el pibe number one y “la última 
persona sobre quien uno haría recaer una sospecha", Les la 
figura exactamente contraria: adicto a los dulces, insomne, 
con arranques hiperkinéticos o de extrema inmutabilidad, 
completamente obsesivo y bastante antisocial, resulta ser el 





único detective aficionado cuyas habilidades, extraordinarias por ser racionales, desenmascaran 
efectivamente a Kira (pero eso es apenas el comienzo). El flaco, además, tiene toda la pinta de 
facineroso (?): es pálido como la muerte, anda siempre encorvado, tiene unas ojeras de puta 
madre y es propenso a una inexplicable manía por tomar objetos entre los dedos y sentarse en 
cuclillas sobre los asientos. 


+ MISA AMANE - 

Modelo, cantante, actriz (idol, bah), seguidora de Kira y por 
ende de Light, Misa -aunque choca fatalmente con la intelec- 
tualidad de los otros personajes- viene a ser la figura dulce 

(y letal...) de la historia. En retribución a que Light haya ajusti- 
ciado el crimen de su familia, Misa le dedica la vida y contribu- 
ye, aunque lateralmente, en los sucesivos encubrimientos de 
Kira. Famosa por su hiperactividad, su estilo a lo punk gothic 
lolita y por referirse a sí misma en tercera persona, hay una 
gran controversia en torno a si se trata de un personaje 'vacio' 
al que Light utiliza o si su descomunal emocionalidad puede 

J más y termina moviendo ciertos hilos en el relato. 
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Las películas de Death Note son, en reali- 
dad, dos live-actions interconectados más 
uno ya confirmado, a modo de spin off, 
gue se aparta del eje central del manga. EI 
gue sean live-actions implica gue se puede 
-y de hecho eso ha ocurrido- realizar cam- 
bios en la trama con respecto a la fuente 
original. Así, las dos primeras produccio- 
nes estuvieron a cargo de Nippon Televi- 
sión, fueron dirigidas por Shusuke Kaneko 
y distribuidas a su vez por la afamada 
Warner Bros; “Death Note” (126 min.) fue 
estrenada el 17 de Junio de 2006, y tan 
sólo cinco meses después, el 3 de Noviem- 
bre, se emitía la secuela “Death Note, The 
Last Name” (141 min.). La primera parte 
de esta megaproducción se centra en los 
episodios del 1 al 9 del anime y hasta el 
tomo 3 del manga inclusive, aunque da 
toda una vuelta de tuerca no desmerece- 
dora, que reconstruye la historia hasta el 
momento en que Light y L se enfrentan 

en la universidad, y ambos conforman el 
team de investigación en busca de Kira. La 
segunda parte se va bastante a la goma, 
pero de nuevo le da toooda una vuelta 
que intenta anexar el importante suceso 
del episodio 25 (anime) con lo que ocurre 
en los restantes tomos del manga (el final 
del anime, que se aparta del original, su- 


LAS PELICULAS 


puestamente aún no estaba contemplado 
cuando se produjo este film). A grandes 
rasgos, los hechos son los mismos, pero se 
le cambia el espacio-tiempo y, sobre todo, 
el modo. Warner planificó un tercer live- 
action para el 9 de Febrero de este año (es 
decir que se está estrenando ya!), que sí 
toma otro rumbo y tiene todos los ingre- 
dientes para ser una bomba de tiempo: se 
focaliza en L, en los 23 días específicos en 
los que se enfrenta a Kira (sería el punto 
de vista exclusivísimo de L), y hace escala 
al mismo tiempo en varios eventos de su 
todavía nebuloso pasado (sus primeros 
casos, su estadía en el orfanato, etc). Para 
rematar (en todos los sentidos), la dirige 
Hideo Nakata (Ringu) y llevaría el suge- 
rente título de “L: Change the WorLd“. El 
cast de las tres producciones está integra- 
do por Tatsuya Fujiwara en el rol de Light 
(un flaco re posta: fue Shuya Nanahara 
en Battle Royale e interpreta numerosas 
puestas en escena de teatro shakesperia- 
no), Kennichi Matsuyama como L (este 
actor trabajó además en la película de 
Nana, en varios doramas dramáticos y es 
conocido por encarnar papeles de gente 
rara o O), la idol Erika Toda (en el dorama 
"Nobuta wo Produce”, es la novia del pro- 
tagonista) como Misa, entre otros. 


Y QUE MAS HAY? 


Tenemos el famoso “How to Read", o tomo 
número 13 del manga, lanzado el 13 de 
Octubre de 2006 (una semana después de 
la emisión del primer episodio animado, 
en Japón), que viene a ser una especie de 
servicio al fan con todas las pilas, porque 
incluye fichas de más de 50 personajes 
(entre las cuales cuentan los tres supuestos 
nombres de L, y se devela el real), una 
línea de tiempo, tres entrevistas con 

los autores, making off del proceso de 
dibujo y guión del manga y detalles de 
color realmente originales como “Quć hay 
en el (hiperglucémico) estómago de L' 
(con el pormenor de cuándo comió cada 
golosina), 'El diario de Amor de Misa”, un 
test del coeficiente intelectual de Light... 
una verdadera joya. Lo más notable acerca 
del 'How to Read' es, tal vez, un segmento 
llamado “The Truth About Death Note”, 
que no tardó en generar pequeñas 
polémicas. 

En esta sección, los autores dan respuesta 
a misterios pilares de la historia, más 
extras como cuánto se puede confiar en 
los porcentajes que tira L, tipo máquina, 
acerca de sus sospechas sobre Kira (resulta 
que se puede confiar mucho); por qué L 
sigue a Light a la universidad; si cuando 
Light habla de su novia se refiere a 

Misa... lo problemático vino con el tono 
casual y recurrente en “bueno... esto se 
nos ocurrió así... y bueno... que utilizan 
los autores en ciertas partes, cosa que 
destrozó la tensión dramática de más de 
un ávido lector o, por el contrario, generó 
debates en torno a ciertas revelaciones 
shockeantes. 


El “tomo 13” del manga 





También hay una novela, ilustrada por 

el mismo Takeshi Obata y escrita por un 
joven novelista apodado Oishin Nishio (el 
tipo firma, a la usanza japonesa, “Nishio- 
Oishin” para demostrar que su pen name 
es capicúa), que ganó tempranamente 

el premio Menhisto a la mejor novela. El 
que esté ilustrada nos llevaría a clasificar 
a “Death Note: The BB Case”, tal es el 
nombre abreviado del relato (el título 
posta es “Another Note, Los Ángeles; El 
caso de los asesinatos en serie BB”), como 
una ranobe. Pero... resulta que -haciendo 
a un lado el furor que causa el tema en 

sí y el arte de Obata -el escritor es bien 
conocido por sus parodias (novelizadas a 
diferentes series de manga y anime, entre 
las cuales cayeron Hellsing, xxxHOLIC para 
la cual también escribió una obra, etc). 
Así, el 1° de Agosto de 2006, Shueisha 
lanza al mercado un nuevo relato acerca 
de los crímenes a distancia más famosos 
del momento, retomando el encuentro 
de L y Naomi en la escena del primer caso 
del detective (“El caso de los asesinatos en 
serie BB”), mencionada en el tomo 2 del 
manga. En parte se comprueba aquí el que 
L haya sido un personaje paradigmático 
para el desarrollo de la historia, siendo 
que, como en el último live-action, la 
novela citada se enfoca en su modus- 
operandi. Se ve su estadía en el orfanato 
de Watari, su relación con Mello y Near (la 
voz narradora es la de Mello y, si bien hace 
una prolepsis, el tiempo del relato está 
situado DESPUÉS del final del manga) y la 
nada sutil y muy muy paradójica cuestion 
de que haya hecho equipo con Naomi. 
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La sección que demuestra que tanto este país” 
como este planeta son inmensamente generosos 
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Encabezada por el regreso de las gaseosas en envase retornable, la inflación y las reuniones de 
The Police y Soda Stereo, la década del '80 impacta más que nunca en nuestra actualidad. La 
nostalgia nos lleva a un breve repaso por la situación actual de nuestros héroes de entonces, y 
el panorama no es alentador. Lennon, Monzón, Olmedo, no fueron suficientes. Como dijo Ma- 
radona, seguimos matando a nuestros ídolos. Testimonios reveladores. 


* MICHAEL KNIGHT 

Todos recordarán al conductor de Kitt, El Auto Fantástico. 
Pobre tipo, caído en desgracia por pérdida de credibilidad, a 
causa de dos malas decisiones, dos mocos en su carrera. 

Moco n° 1: La campaña de calzoncillos. 

Cuál es la onda? Qué significa ese círculo rojo? Está en otro 
planeta? Qué clase de clima tiene que haber para estar en cal- 
zoncillos y campera de cuero? Las respuestas, a continuación. 
a) Creativo publicitario: —La idea es hacer un estilo surrealis- 
ta, abstracto, como que está en otro planeta, pero no tanto; 
donde hace calor, pero a la vez frío; y la gente vive en pelotas, 
pero tampoco tan así; no sé si se entiende... 

Gerente de agencia de publicidad: —Buenísimo! 

b) Gerente: —Boludo, con campera negra sobre fondo negro 
no!” 

Diseñador: —Bueeeeno, aguantá que le meto un círculo rojo 
y lo mandamo' a imprenta. 

c)Gerente: —Che, no quedó medio puto? 

Diseñador: —Y si, pero en todas las fotos salió igual. Kitt pien- 
sa lo mismo, aunque él tampoco es muy masculino. Con ese 
tonito de voz... 

Moco n° 2: el muñequito de Michael 

Acá lo vemos, más parecido a Poncharelo que a sí mismo, con 
los pantalones encajados hasta la altura del ombigo (como 
decía un cordobés: en los lompas en vez de olor a bolas tenía 
olor a chivo) y la campera... metida adentro del pantalón???!!! 








jugueterías del mundo han conocido pocos muñecos más de- 
formes y desproporcionados. Este muchacho no debía tener 
un asesor de imagen. 


* LA MUJER MARAVILLA 

Abandonada por su marido Linterna Ver- 
de (Green Lantern), que empezó a ganar 
guita desde que labura en 100.000 Lám- 
paras, Wonder Woman se deprimió y se 
dedicó a su verdadera vocación: el tráfico 
de ravioles. Como está desempleada, no 
le alcanza para la peluquería, así que aga- 
rra sus 16 metros de brillante cabello aza- 
bache y se los enrolla encima de la cabeza, 
como puede. (Si alguien tiene una teoría 
mejor del porqué esta gente se viste así, 
somos todo oídos). 











* IVAN DRAGO k 

Tras la ominosa derrota frente a Rocky Balboa, Ivan Drago, el boxeador comunista, se re- 
fugió en su guinta en Siberia, mantenido apenas por un Plan Trabajar gue le facilitaba un 
puntero del PC. Pero, con la caida del comunismo, el puntero cay6 en desgracia, dejando 
al pobre de Ivan abandonado a su suerte. Hoy, levemente recuperado, limpia los bafios 
de un mugriento gimnasio de San Petersburgo, donde levanta pesas a escondidas para 
mantenerse en forma. Sin embargo, como habran notado, tampoco le alcanza para la 
pelugueria, por lo gue debe cortarse el pelo con un hacha, en una practica gue pone en 
peligro su vida a cada instante. En Rusia, si no tenés el pelo como un soldado (bien cortoa 
los costados y parado arriba) sos un paria de la sociedad. Y ese es el caso del querido Ivan. 
A tal grado ha llegado su desgracia, que se ha visto obligado a vender su cuerpo. Lamen- 
tablemente, nadie se lo compra, por el temita del pelo. 





* BRIGADA A 

Ahora nos venimos a enterar de que no 
fueron el dinero, la fama, las drogas y 
las mujeres los que destruyeron la amis- 
tad que unia a estos cuatro justicieros. 
La verdad es que George Peppard, cuyo 
verdadero nombre es Anibal Smith, fue 
apodado asi por su aficićn por el LSD, 
que llegó a constituir la base de su pirá- 
mide alimenticia: “George Peppard” en 
inglés significa “Jorge Pepero”. Arruina- 
do el líder a causa de las drogas, el gru- 
po se desbandó. El mundo es ahora un 
lugar más inseguro para todos. 








VOLVIENDO A LA ACTUALIDAD 
* Publicidad disfrazada de “enlace” 
en un (gran) diario argentino: 
Apasionante! Videos sobre aboga- Enlaces 
dos! Y gratis! Ya me los imagino: Negocio Rentable 






Gana $6000 usa como Dueño će una Distribuidora de 


abogados escribiendo, abogados Productos Lideres 


visitando juzgados, abogados pre- 
sentando recursos de amparo, abo- 
gados viajando en el 60 rumbo a 
tribunales, abogados abogando... 
Uf, paren un poco que me sube la 
adrenalina. Qué carajo es un video 
sobre abogados?! 


Video Gratis 
Disfruta de mies ce Videos sobre Abogados! Es fácil y Gratis 


Visas USA 
Abogados de Inmigración EE.UU consulta gratuita 11 52 35 
4531 
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nes por la noche. Casi de madruga- 

da. La tele abierta sólo ofrece una 

nueva versión de los famosos hacien- 
do morisquetas, o una recontra quema- 
da película de Jean-Claude Van Damme, 
cuando todavía podía elongar. Qi ace 
alguien embolado si la PC ya cansó o fue 
usurpada por algún familiar? Pregunta 
tonta, claro: ver qué hay en Fox o en Sony, 
quizás dar una vuelta por Animax o dejar 
algún canal de música. Incluso puede que 
lo piense como alternativa a la compu. Para 
algunos, el cable se ha vuelto un servicio 
tan imprescindible e incuestionable como 
el agua o la luz. Para otros, sigue siendo un 
lujo que se hace cada vez más dificil e inne- 
cesario de afrontar. Y por supuesto, en el 
medio, una enorme gama de posibilidades. 
Lo que resulta evidente es que la televi 
sión por cable va cobrando cada vez mayor 
relevancia, cada vez más poder. De ser la 
única alternativa para los que recibían una 
espantosa señal de los canales de TV abier- 
ta, pasó a convertirse en una elección en sí 
misma. Cómo perderse las series más copa- 
das? Cómo no caer en la tentación de estar 
al día con lo que se ve en el primer mundo? 
Cómo puede caber la idea de esperar a que 
salgan por TV abierta? Para los que siempre 
quisieron saber cómo surgió, pero nunca se 
atrevieron a preguntar (sigan la corriente, 
che!), acá va un breve racconto de su histo- 
ria, no sin antes detallar el surgimiento de 
la TV misma en el país. 
La televisión llegó a la Argentina gracias a 
algunas inversiones que se hicieron durante 
el gobierno de Perón. La primera transmi- 
sión, que dio nacimiento a Canal 7, se hizo 
el 17 de octubre de 1951 con un discurso de 
Evita. Por supuesto que al principio era bas- 
tante exclusivo porque no todos tenían los 
aparatos, ya que todavía no se conseguían 
en el país. Los pocos televisores que había 


VERAS LO QUE 
HABRAS DE VER. 


eran importados de USA. A medida que fue 
posible, la audiencia acostumbrada a la ra- 
dio le fue tomando el gustito a esta nueva 
forma de entretenimiento, que ahorraba 
mucho esfuerzo a la hora de enterarse de 
las noticias o seguir alguna novela. Con 

la caída de Perón, el nuevo gobierno de 
facto pensó ciertos cambios para obtener 
alguna ganancia de este medio en rápida 
expansión. Así fue como a fines de los 50s 
comenzó la televisión privada, cuyos prime- 
ros pasos se dieron en el interior del país. 
Primero surgió en Córdoba, siguiendo a 
otras regiones como Rosario y Mar del Pla- 
ta, y recién por los 60s nacieron los canales 
privados en Buenos Aires: El 9 (de la empre- 
sa Cadete), el 13 (de Proartel), Teleonce y 
Canal 2 de La Plata. 

Evidentemente, esto fue ampliando la 
oferta de la pantalla, al punto de que las 
propias cadenas del interior se vieron en la 
necesidad de incorporar sistemas más mo- 
dernos para poder recibir la transmisión de 
Capital Federal, aunque en diferido y con 
escasa calidad. Lo que pasa es que, con la 
tecnología del momento, más allá de los 60 
km. de la antena transmisora, la tele se veía 
para el orto. Ése fue el nacimiento también 
de la parabólica humana, la papa con alam- 
bres, el sopapo acomodador y otros genia- 
les inventos argentos para mejorar la señal. 











Eventualmente empezaron a surgir redes 
de circuitos cerrados donde bajaban seña- 
les con buena calidad usando parabólicas 
o buenas antenas, y las distribuían entre 
un grupo de vecinos. Otro acontecimiento 
fundamental: en 1969 se realizó la primera 
transmisión vía satélite, con la llegada del 
hombre a la luna. Todo esto ayudaría a 
sembrar el camino del que surgiría la televi- 
sión por cable. Pero el crecimiento artístico 
y cultural que impulsaba la televisión se 
vería cortado de cuajo con la llegada de los 
milicos en el 76, y su avalancha de censuras, 
persecuciones y prohibiciones. Luego de 
confirmarse la elección del país como sede 
del mundial de fútbol de 1978, los militares 
decidieron instalar por primera vez la tele- 
visión a color, incorporando la norma Pal-N 
(que se usaba en Europa). En realidad, este 
adelanto fue aprovechado y disfrutado 
sólo por los televidentes de distintas partes 
del mundo (que ya tenían TV color desde 
hace mucho, por ejemplo USA en 1953 y 
Francia en 1959), porque acá casi nadie te- 
nía -ni podía comprar- los nuevos apara- 
tos preparados para ver a los jugadores en 
colores. Recién con el cambio de década 
se empieza a generalizar el color en la Tv 
argentina.Durante esta época se acelera el 
crecimiento de los canales de circuito cerra- 
do, que aún tenían dificultades para recibir 
nítidamente la señal de la televisión abier- 
ta. Por eso, en cada ciudad, iba naciendo 
una señal que producía programas propios 
con antenas comunitarias. Su expansión 
fue tan vertiginosa durante ese período 
que se creó la Asociación Argentina de Cir- 
cuitos Cerrados Comunitarios de Televisión 
para regular su funcionamiento. A fines de 
los 70s llegó la televisión por cable a Capi- 
tal Federal: en 1978 nace Cablevisión -de 
Eduardo Eurnekián- y en 1981 surge el ya 
vendido y repartido Video Cable Comu- 
nicación (VCC) -de Samuel Liberman-. Por 
supuesto que la llegada de estas dos em- 
presas causó un batallón de afiliados, que 
iban creciendo a pasos agigantados. Fue 
recién con la vuelta de la democracia en 
1983 que se autorizó la recepción de con- 
tenido del exterior, lo que mejoró bastante 
la oferta. En un principio, la modalidad de 
las empresas consistía en adquirir paquetes 
completos de programación que incluían 
películas y series, casi en exclusiva, para 
armar sus propias señales. Por ese entonces 
un sistema de cable solía ofrecer alrededor 
de cinco canales en promedio (además de 
los canales de aire disponibles que ofrecie- 
ran con calidad óptima). Con el tiempo, y 





D IMPORTANTE ES SU DISEÑO 
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Viejas publicidades argentinas de TV 
más recursos, empezaron a verse canales de 
deportes, de noticias e infantiles, es decir 
que los canales de variedades se segmenta- 
ron en áreas temáticas específicas. También 
fue el momento de la llegada de monstruos 
internacionales, con ESPN y luego CNN co- 
mo pioneras (aunque totalmente en inglés, 
varios años más tarde llegarían las señales 
traducidas e incluso con contenidos loca- 
les). En conclusión: para fines de la década 
del “80, VCC y Cablevisión ya eran dos pesos 
pesados y la oferta de programas, cada vez 
más variada. 

Otra característica que empezó a tener el 
cable fue la transmisión satelital. Hasta 

ese momento, el monopolio del uso de 
este servicio estaba en manos del Estado. 
En 1987 se modificó esta ley, y se amplió 

el campo de batalla. La situación había 
cambiado y ahora era mucho más sencillo 
adquirir una antena parabólica. Por eso 

se autorizó a que cualquier centro público 
o privado pudiera explotar este recurso y 
transmitir señales vía satélite. Resultado: 
más canales de cable y más opciones en las 
empresas existentes. Con el tiempo, hasta 
el público en general pudo adquirir ante- 
nas y receptores de señales satelitales. 

Los primeros en subirse al satélite para lle- 
gar a todo el país fueron ATC, Canal 9 y una 
señal de variedades de Cablevisión y otra 
de VCC. Pasarían muchos años antes de que 





más canales se pudieran ver en toda Argen- 
tina. Y existe el mito de que ATC llegaba a 
todo el país por aire cuando la realidad es 
que salvo contadas ciudades sólo lo hacía (y 
todavía hace) únicamente por cable. 

En la década del “90, el uso del satélite y la 
televisión por cable terminaron de alterar 
por completo la oferta televisiva nacional. 
Por un lado, en los 90s llegó Multicanal, y 
también nuevas señales de extrema impor- 
tancia como Cartoon Network, TNT y HBO 
Olé. Pero la oferta no termina ahí, porque 
desde 1993 empiezan a verse cada vez más 
canales de “industria casera”, como Todo 
Noticias (TN), Red de Noticias (extinto canal 
de noticias de Telefé), el infame Crónica TV 
y Cablevisión Noticias (luego denominado 
CVN hasta no hace mucho, que pasó a lla- 
marse América 24). Por esta época, el cable 
llega a tener alrededor de 125 señales en 
danza (35% nacionales y 65% extranjeras). 
Sin embargo, como la capacidad de los ca- 
bles era escasa y no soportaba tanta canti- 
dad, en una oferta promedio de 65 canales, 
solían verse únicamente los más populares. 
Como en muchos otros aspectos, la 
tecnología y las comunicaciones avanzan a 
pasos agigantados. Internet se va haciendo 
masiva, por lo que mucha gente empezó 

a tener acceso a todo aquello que se veía 
en el mundo. Los ya multimedios y grandes 
empresas de televisión por cable no 
estuvieron ajenas a ello: llegaron cada vez 
más inversiones extranjeras que acabaron 
por trasnacionalizar las comunicaciones. 
Ya no había personas, más allá de la gracia 
que causara el estilo de Alejandro Romay 
(el denominado Zar de la TV Argentina, 
último dueño de Canal 9 antes de su 
declive), sino mega corporaciones de las 
que imponen hábitos de consumo. En 







TE 
Lanzamiento: 1991 
Curiosidad: En sus inicios se 
llamó HBO Olé dado que HBO 
formó una sociedad con una 
empresa venezolana llamada 
Omnivision para su creación. Años más tarde, 
HBO absorbió a esa empresa y radicó sus opera- 
ciones en Caracas. 


Lanzamiento: 1993 
Curiosidad: Tuvo un bloque 
Fox Kids donde se veían series 
como X-Men y Power Rangers 
hasta que se mudó a canal 
aparte en 1996. Como sólo tenían una señal pa- 
ra Latinoamérica y Brasil, las películas en caste- 
Nano las pasaban subtituladas en portugués. 












tanto, Cablevisión, Multicanal y VCC se 
erigían como los tres máximos exponentes 
del servicio. La llegada de capitales 
extranjeros les facilitó la absorción de una 
incontable cantidad de sistemas de cable 
del interior, lo que permitiría ampliar aún 
más su llegada. Sin embargo, el máximo 
suceso ocurrió en Octubre de 1997 cuando 
VCC fue vendida por completo al Citicorp 
y Telefónica, empresas que por aquel 
entonces controlaban Cablevisión. Pero 
CV absorbió únicamente la mitad de los 
abonados (unos 365.000), mientras que 

la otra mitad fue para Multicanal. Ellos, a 
su vez, le compraron a Cablevisión el 50% 
de lo que había sido VCC, para ganar así la 
otra mitad de la torta. En consecuencia, la 
productora que se encargaba de unas diez 
señales propias de VCC -Gala Producciones- 
vio diezmadas sus actividades. CV y MC 

se repartieron los canales. Por ejemplo, 
VCC Cablesport quedó para CV (que lo 
fusionó a su America Sports) y Cablín 

fue a Multicanal (que lo mantuvo en el 
limbo hasta que una empresa fantasma 

lo compró en 2000 para dejarlo morir 
horriblemente). 

Entonces, la oferta de canales ya estaba 
plenamente segmentada. Había para la 
mujer, deportivos, de series, de películas, 
de documentales, para chicos, para jóve- 
nes, para normales. Sin perder el objeti- 
vo comercial que hay detrás de todo esto 
nacieron las señales codificadas, centradas 
casi exclusivamente en la transmisión en 
directo de los partidos de fútbol más im- 
portantes (que antes únicamente se veían 
en diferido) y las películas porno más zar- 
padas a través de Venus, célebre señal si las 
hay. Pero no estaba todo dicho en materia 
de novedades, porque cuando todo pare- 
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CARTOON METWORK. 


Lanzamiento: 1993 
Curiosidad: Al principio era un 
calco de la señal yankee. Des- 
pués fueron metiendo de a 
poco series dobladas al caste- 
llano aunque en ocasiones el canal parecía una 
ensalada de idiomas. En 2000 introdujeron una 
señal dedicada para Argentina. 


Lanzamiento: 1989 
Curiosidad: La inmensa canti- 
dad de material deportivo que 

tienen los llevó a la creación 

de una señal paralela (ESPN+), 
la cual está mucho más orientada al contenido 
local. Para México hicieron algo similar pero lo. 
llamaron ESPN2. 


fa )--socienan, 











ce llegar al tope de uso, cuando lo nuevo 
se vuelve viejo, cuando lo exclusivo ya es 
masivo, siempre surge un nuevo juguete. 
En este caso se trata de la llegada de la TV 
satelital en 1999, con DirecTV y Sky (que se 
fundió tras la devaluación de 2002). Una 
enorme cantidad de canales, guía de pro- 
gramación en pantalla, selección de idioma 
y subtítulos, y un conjunto de cambios que 
enloquecían a todos, menos a los que no 
podían ver nada cuando llovía... Encima, el 
precio era proporcional a la oferta y, como 
con casi toda nueva tecnología, era un lujo 
para pocos. Después llegarían las “increí- 
bles” ofertas de instalación y paquetes 
gratis, pero eso es tema aparte. Igualmente 
la tv satelital permitió llevar la tv de pago a 
zonas rurales donde jamás había llegado ni 
llegaría el cable por lo costoso de tender un 
kilómetro o más de cables por cliente. 
Hasta ese momento, otro de los puntos a 
favor que tenía el cable era la escasa canti- 
dad de publicidades. Mientras que en la Te- 
le abierta se cortaban las películas cada dos 
minutos, en cable se podían ver sin inte- 
rrupciones aclimáticas. Qué nostalgia, no? 
Porque ahora casi no se nota la diferencia. 
No sólo van aumentando los avisos en el 
cable, sino que para colmo son los mismos 
que en Canal 13 o Telefé (Mr. Músculo y la 
puta madre que te parió). Por otra parte, 
las empresas encontraron una nueva forma 
de ingreso, al incoporar a sus prestaciones 
el servicio de Internet. 
El panorama actual muestra que, tras in- 
numerables cambios de manos y traspaso 
de señales, los grandes distribuidores de 
señales están abocados a ampliar cada vez 
más su número de señales en favor de una 
mayor fragmentación temática. Esto está 
impulsado principalmente por la digitaliza- 
ción de los sistemas de cable tradicionales, 


Lanzamiento: 1995 
Curiosidad: Pese a que los di- 


a a a 


que acarrea la ampliación numérica de la 
cantidad de canales. Además -y esto es muy 
importante- es un efectivísimo método 
para combatir la piratería, ya que es mucho 
más jodido colgarse y truchear la conexión 
de esta forma. Esto indudablemente hará 
aumentar la rentabilidad de las empresas, 
lo cual suma a la cadena de comercializa- 
ción. Se supone que en no más de cinco 
años tendremos señales nuevas tales como 
“El canal de las series con protagonistas fe- 
meninas rubias” o “Desayuno TV”. 
Ampliando un poco más el panorama local, 
vale decir que en 2006 (aunque recién fue 
efectivizado hace unos meses), el gigantes- 
co Grupo Clarín, que tiene el diario de ma- 
yor tirada del país, las frecuencias de radio 
AM y FM más escuchadas y el canal de TV 
abierta que lidera todos los ratings; avanzó 
más allá y creó a la empresa de cable más 
grande del país con la adquisición de Ca- 
blevisión para fusionarla con Multicanal, 
eliminando posibilidades de competencia 
para cualquier operador de cable indepen- 
diente. Ya no hay opciones entre las que el 
televidente pueda elegir porque, a fin de 
cuentas, se trata de la misma empresa. Ni 
siquiera parece haber diferencias entre te- 
levisión por cable clásica y televisión digital 
porque, desde abril de 2007, hasta Multi- 
canal y Cablevisión empezaron a ofrecer 
esta alternativa mejorada. Como uno de los 
casos paradigmaticos de sistemas indepen- 
dientes que quedan en pie se puede nom- 
brar a Telecentro que ha logrado sobrevivir 
a la voracidad monopolista, operando 
sobre todo en las zonas del Gran Buenos 
Aires. Pero no hay de qué preocuparse por- 
que, a fin de cuentas, ésta sólo es una eta- 
pa pasajera. Hasta que llegue la próxima 
novedad y el televidente aburrido pueda 
satisfacer su inagotable deseo. 





Lanzamiento: 1993 
Curiosidad: Empezó pasando 
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THE BIG CHANNEL - Cerrado en: 2001 
Desencadenante: En 1996, la 
gente de Pramer lo adquirió para 
que no opaque a su reciente- 
mente creado Magic. A partir de 

entonces, fue destinado a recibir los desechos 

del Magic (léase series consideradas “no tan 
copadas”). Si bien para ese entonces se veía 
únicamente en unos pocos cables del inte- 
rior, en 2001 sale del aire para aunar esfuer- 
zos en el recientemente creado Magic Kids 
panregional. 















CABLÍN - Cerrado en: 2001 


Desencadenante: Tras la diso- 
(€) lución de VCC en 1998, Cablin 








pasó a la órbita de Multicanal, 

que mantuvo al canal en el limbo 
con programación vieja por varios meses. En 
1999 seintentó un pequeño revival pero no 
prosperó. Recién en 2000 hubo más indicios 
de prosperidad con la compra de parte de una 
empresa de chantas llamada GIB Corp. Tras. 
anunciar un flor de revival con los conduc- 
tores viejos, programación grossa y demás, 
terminó con tres extranjeras indocumentadas 
como presentadoras y series animadas de dos 
pesos de orígenes tan bizarros como Rusia o 
Eslovenia. Horrible. Obviamente, esta mierda 
no la quiso ningún cableoperador. Asi fue per- 
diendo llegada hasta morir en el más profun- 
do de los fracasos. 



















PSN - Cerrado en: 2002 

Desencadenante: Super am- 
bicioso canal de deportes, que 
arrancó con todo en 2000 ofre- 
ciendo en exclusiva el partido 











Lanzamiento: 1993 
Curiosidad: Primer canal de 








inaugural de la Copa Libertadores de aquel 
entonces. No duró nada, puesto que si bien lo- 


- gró bocha de llegada, nunca pudieron recupe- 


rar toda la plata invertida. En consecuencia, y 
en coincidencia con la devaluación argentina, 
cerraron operaciones y llegaron a un acuerdo 
con Fox Sports para pasarles los derechos de 
los eventos que tenían contratados. 


BOCA TV - Cerrado en: 2005 
Desencadenante: Todo bien, 
no? Pero a quién se le ocurre que 
puede durar un canal que emita 
24 hs. acerca de un único club? (y 

que, cuando no hablaban de fútbol, pasaban 

grupos de cumbia villera). Era un embole has- 
ta para el bostero más enfermizo! Llegado el 
caso, no les quedó otra que compartir espacio 
con el -por entonces- recientemente creado 

El Garage TV (que, aunque monotemático, es 

más entretenido). Tras menos de dos años de 

vida, pasó al museo de la TV por cable. 


MAGIC KIDS - Cerrado en: 2006 

Desencadenante: Justamente 
vado transformarse en panregional 

le hizo un boquete enorme a las 

finanzas del canal. Tuvieron que 
comprar bocha de series a la marchanta por- 
que las que tenían no les servían para salir en 
toda Latinoamérica por una cuestión de dere- 
chos. Luego se les vino la devaluación de 2002 
y después no pudieron mantener un ritmo 
constante de estrenos. Cuando Pramer prefi- 
rió privilegiar a los canales cuyos contenidos 
eran exportables, eliminó varias señales, entre 
ellas ésta, la única señal infantil argentina que 
quedaba (Hugo, volvé que te perdonamos!). 


Lanzamiento: 2003 





































Curiosidad: Sus antecedentes 
fueron todos experimentos fa- 
llidos. En 1991 lanzan Júpiter 
(series), luego renombrado Jú- 
piter Comic. Tras fracasar, se fusionó a Universo, 
posteriormente llamado Uniseries. Finalmente, 





















bujos animados no llegaban a 

cubrir el 50% de la programa- 

ción completa, la asociación 
automática de los Looney Tunes y derivados con 
Warner llevaba a que los sistemas de cable ini- 


sólo videos, luego introduje- 
a ron VJs como Ruth Infarinato y 
Daisy Fuentes, y ahora media 
programación son realities y series de anima- 
ción. Por cierto, en Brasil están pasando animes 


noticias argentino 24 hs. Hoy o 
se jacta de conservar, a casi 15 
años de su creación, a casi el 
70% de su staff original. A falta de The Weather 
Channel, los argentinos lo eligen para consultar 

















cialmente lo catalogaran como canal infantil. 


Lanzamiento: 1994 


Curiosidad: Trágico y sensacio- : 


nalista, es quizás el único ca- 

nal de noticias con identidad 

propia. Desde su inicio, utiliza 
un prehistórico generador de caracteres (lo que 


crea los títulos que salen en pantalla) que perte- i 


necía a Canal 2 a fines de los 80s. 











como Afro Samurai y Desert Punk. 









Lanzamiento: 1994 

Curiosidad: En 1995 se crea 
ee m TyC Max para emitir partidos 

codificados de fútbol. TyC 

Sports fue el primer canal de- 
portivo en ponerle onda en la conducción con 
gente más despierta, divertida y -principalmen- 
te- chicas (con más tetas que cabeza). 


el clima -y el tránsito- cada mañana. 





Lanzamiento: 1995 

Curiosidad: Empezó emitien- 

do su programación doblada 

al castellano. Como así no le 

cabía a nadie, pasaron a emi 
ido en inglés subtitulado. Buenísimo, salvo po! 
hecho de que a medianoche religiosamente 
trababa el robot que los generaba. 











dieron forma a Retro (apelando al viejazo). 


ESA 


países. AXN se volcó de lleno a la acción y al de- 
porte extremo. Ahora tiran más a pasar series 
adultas y sofisticadas onda Lost. 


Lanzamiento: 1999 
Curiosidad: Tele Uno, fue re- 


ficar la marcá con sus señales 
del mismo nombre en otros 


nombrado por Sony para uni- 


(a9) -sneunan. 
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Por Lucía Foos 
Redactora de Lazer 





HOLAAAA, PASABA A SALUDAR... 
PASE, PASATEEE! 


Si hay algo que es innegable de Internet, 
es que nos brinda grandes oportunidades 
para todos los que tenemos acceso a ella 
(cosa que hoy, con la multiplicación de los 
cybers cuales maxikioscos tiempo atrás, 

es todo el mundo). El que quiere conocer 
gente de sus mismos gustos, la busca en 
foros o en paleontológicas listas de correo. 
El que quiere escribir, puede armarse un 
blog. Y el que quiere mostrarse ante todo 
el mundo cybernético, sabe cuál es la me- 
jor manera: el fotolog. 

Es así. El fotolog (flog para los amigos) se 
inventó para eso: para que nos mostremos. 
El concepto es sencillo: mediante una in- 
terfaz muy simple, uno se arma una cuenta 
“lloquesemecante”, y puede subir todos 
los días una imagen acompañada de un 
texto. Ya está. Se ha creado un gran mons- 
truo en Internet, una gran “comunidad” 
que refleja día a día lo que uno hizo el día 
anterior, o lo que se le cante. 

Hay tantos tipos de flogs como especies de 
insectos en el planeta. En primer lugar, el 
preferido de lo' muchacho": el típico flog 
de chica. Sí, el de esa que se parte en vein- 
te millones de pedazos con sólo mirarla. 
Esa que sube fotos de sí misma posando 
cual lolita en su terraza, en la habitación 
de sus viejos, en el living de una amiga 
(muchas fotos de interiores, dándole ese 
gustito a voyeur casero). Obviamente, fo- 


es del fandom. Y en esta temporada abun- 
dan las de playa en bikini! Benditos sean 
Fotolog y nuestras amigas cybernéticas 
con pretensiones de modelo, que les dan 
el pan de cada día a todos los muchachos 
para sacarse pelos en la palma de la mano! 
Sus usuarios suelen ser onda /lulibonita87 
o /cherry inlove (cualquier correlato con la 
realidad es pura coincidencia!). Los textos 
que acompañan a nuestras agraciadas pre- 
gonan amor por el prójimo y algún chiste 
interno que nos deja afuera. Ejemplo: 
“cumple de vickyyyyyyyy!! acá estamos 
vicky (obio), soff y sho reeee en pedo en 

el bolicheee jajaja nena TKMMM estubo 
buenisimo, se tiene que repetir, ojo con el 
daikiroshka eeehh!! Jaja te re quiero Vic, 
feliz cumple de nuevooo!!”. 





Hay tantos tipos de flogs 
como especies de insectos 
en el planeta. 











Nuestro segundo ejemplar es el del vago 
copado. Un flaco amante del humor del 
estilo Chachachá, que escribe muy bien 

o muy colgueti, pero siempre te cagás de 
risa. Generalmente el texto es más impor- 
tante que la imagen, que puede ser un 
flasheo hecho en Paint. Pueden colgarse 
en nubes de humo dulce sobre lo grossas 
que son las patitas de pollo (que “frias tmb 
garpan”), o escrachar a algún amigo des- 
pués de la joda de Navidad. Son tan popu- 
lares como los de las chicas chic, y siempre 
llenan todas las firmas de todas sus fotos, 
aunque no actualizan a diario. Y la clara 
intención de todo eso (discreta o no) es co- 
nocer chicas. Para coger. Se entiende, no? 
Otro ejemplo de flog es el temático e 


más fácil): cosplay. La fórmula: el usuario 
seguramente contenga guiones bajos o 
números porque con las letras ya lo toma- 
ron (el 3 por la E) y las palabras “cosplay” 
o “anime”. En general son usuarios gold, 

o sea que pueden subir muchas fotos por 
día, con lo que ni llegás a ver todas las que 
suben. En esta categoría entran también 
todos los de gatos, famosos, besos de pelí- 
culas o fetichismo por los pies. Y la impor- 
tancia del texto se reduce a cero. 

Y la lista sigue y sigue! Hay flogs de ban- 
das, de dibujantes famosos, tipo currícu- 
lum... Hay quienes dicen que el flog es una 
maldición de nuestro nuevo Dios Interné- 
tico. Yo creo que, como todo en Internet, 
es una fiebre pasajera, que sólo le importa 
a quienes le dan bola, inventada para ali- 
mentarnos el ego y hacernos creer distin- 
tos atodos los demás. 

Una gran discusión académica acerca de 
Internet es por la basura que produce, 
cuando la información que compone el 
98% de la web es al repedo. Vale la pena o 
es correcto subir todo lo que se nos cante 
el orto a Internet? 

Pues sí. Qué es Internet y Fotolog, carajo, 
sino eso? No pretende quitarle el hambre 
a los niños de África ni dejarnos pensan- 
do. Fotolog es para eso: subir lo que se nos 
puta cante y que lo miren quienes tengan 
ganas. Sentirnos lindos, populares, inteli- 
gentes o simplemente diferentes al resto. 
No le pidamos más. 





Aceptará la Real 
Academia Española el 
verbo “effear"(f/f) 
algún día? 














CI LOs MÁS GASTADOS 


. 


“Hola! Te agregué a 
f/f!... hermosaaa!” 


“Gorda lindaa, q stes 
bien =) tkm (L)" 

“Me pase... que andes 
bien!l effes?? 

:$ besobeso!” 

“Se la extraña srita, 
terminaste bn el 200777 
jaja cuidse!” 

“Me gustaria conocerte 
mas, pasate!” 








TOP 5 DE COMENTARIOS REALES POR USUARIOS INVENTADOS 


/dualdito dijo... 


El que depositó dólares recibirá dólares. Y el que pidió fotologs i 
pornográficos recibirá fotologs pornográficos. Che y vos por dónde andás? 





Lyorogelio dijo... 


Uy hija de puta, te agarro y te dejo paralitica. ¿sabe como te doy con mi 
penepeluchin?Me pones loco yegua, loooooocoooo. 





HUEVO. AH ¿HAY GUERRA? PERO CHUPAME LA PIJA, PUTO, PONEME MAS 
WHISKAS QUE TENGO CALOR (?)" Anotame en el fans club del Colu. 





dijo... 


Vos y tu familia no conocen otra palabra ge no sea "coso". 


Y con suerte "cosirulo". Listo. Ya esta. 





itos dijo... 


i 
Golazo de media cancha. Todo mal con el rugby. Todos putos, tragaleches, 
aguante cambaceres y Lanús campeón, rompan todo mierda(?) 


/xXxgodoycruceroXxX dijo... 
(Ante la foto de un gato) 
Si fuera persona le doy. La foto es genial. Es muy "ME CHUPA TODO UN 








tos de fiestas, de Bariloche, de cosplay si 
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impersonal. Por ejemplo (vamos con el Listo, esa fue la dosis barderil del día. | 
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LUCKY STAR 


PENDEJAS OTAKUS 
FLASHERAS 








a experiencia ha demostrado que no 

sólo las historias sobre super robots 

icon enchufes, alquimistas estatales o 
ninjas rubios de ojos claros pueden conse- 
guir el éxito tan deseado por sus autores. 
Algo tan sencillo como relatar el día a día 
de un estudiante normal de secundaria o 
parodiar sin demasiadas exageraciones 
la rutina de un otaku japonés promedio 
puede brindar resultados semejantes, e 
incluso mejores. Lucky Star combina estas 
dos estrategias con la vida de sus cuatro 
protagonistas femeninas, y las complemen- 
ta con situaciones con las que el espectador 
puede fácilmente identificarse, dando por 
resultado una comedia distinta, pero no 
por ello menos espectacular. 
Nacida de la mente del novato Kagami 
Yoshimizu, Lucky Star comienza su seriali- 
zación en Enero de 2004 como un 4Koma 
(historieta de cuatro cuadros) en las pági- 
nas del magazine mensual Comptiq (revista 
dedicada a videojuegos de PC) de Kado- 
kawa Shoten, aunque también tuvo apari- 
ciones en otras publicaciones de la misma 
editorial, como Shonen Ace, Newtype y 
CompAce, entre otras. Este manga cuenta 
con, hasta la fecha, cinco tomos recopilato- 
rios, aparecidos entre Enero de 2005 y Sep- 
tiembre de 2007, y su éxito fue arrasador 
desde el principio. 
Como casi todas las series de este estilo, 
Lucky Star carece de una trama general, 
y se centra en relatar la vida diaria de sus 
personajes principales, la relación con sus 
compañeras de secundaria, el trato con su 
familia, y muchos otros aspectos repletos 
de la cotidianeidad de la cultura japonesa 
actual. Por definición, las cuatro protago- 
nistas son: Konata Izumi, Miyuki Takara, y 
las gemelas Kagami y Tsukasa Hiiragi, todas 
de la misma edad, aunque completamente 
distintas en cuanto a su personalidad. 
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Cada una de ellas puede identificarse con 
un estereotipo común, es decir un tipo de 
personaje muy recurrente en los mangas, 
que se destaca por forma de ser, su actitud 
y su apariencia. Es así que tenemos a Ko- 
nata como una otaku con todas las letras 
que se la pasa jugando videojuegos, viendo 
anime o leyendo mangas, y que le da cero 
pelota al estudio; a Kagami como la seria, 
responsable y de carácter fuerte; a Tsukasa 
como la despistada e inocente; y a Miyuki 
como la atractiva, inteligente e increíble- 
mente adorable del grupo. Por más varie- 
dad de personalidades que tenga la serie, 
la que definitivamente se lleva todos los 
premios es Konata, con su actitud burlona 
y descarada, y la facilidad que tiene para 
sacar a Kagami de sus casillas. Además, 

el hecho de que sea una otaku da lugar a 
decenas de parodias y referencias a otros 
animes, mangas, videojuegos y hasta pá- 
ginas web, muchos de ellos completamen- 
te identificables tanto en oriente como en 
occidente. 


El 8 de Abril de 2007 comienza la emisión 
de la adaptación animada de Lucky Star por 
las pantallas de Chiba TV, la cual se exten- 
dió a lo largo de 24 episodios, finalizando 

el 16 de Septiembre del mismo año. La pro- 
ducción estuvo a cargo de Kyoto Anima- 
tion (Kanon; Suzumiya Haruhi no Yuutsu), 
quien designó al novato en el cargo Yutaka 
Yamamoto como director de la serie, pero 
que, tras los primeros cuatro episodios, fue 
reemplazado por Yasuhiro Takemoto (Full 
Metal Panic! TSR / Fumoffu), debido a que 
la productora consideraba que Yamamoto 
no llegaba a los estándares que se reque- 
rían para desarrollar dicha labor. El diseño 
de personajes corrió por cuenta de Yukiko 
Horiguchi, quien tampoco contaba con ex- 
periencia en ese puesto, pero sí como direc- 
tor de animación en Kanon 2006 y Haruhi. 
El anime de Lucky Star se convirtió en un 
éxito inmediato en Japón y sus pintorescos 
personajes invadieron al fandom anime a 
nivel mundial. Justificando este fenómeno, 
muchos críticos explican la similitud de la 
serie con Suzumiya Haruhi no Yuutsu, otra 
que supo hacer maravillas en el mundo del 
anime durante el último año. Y, a decir ver- 
dad, es bastante evidente el motivo de la 
comparación. No sólo tienen en común una 
importante porción del staff designado, 
desde la compañía encargada de la anima- 
ción hasta los actores de doblaje, sino que 
Lucky Star está repleta de parodias aludien- 
do asu “predecesora” Haruhi. Como es de 
esperarse, casi todas ellas están incentiva- 
das por Konata, quien tiene el “Hare Hare 
Yukai” (ending de Haruhi) como ringtone 
en su celular, posters de la serie en su habi- 
tación, y hasta el descaro de hacer cosplay 
de Haruhi! (vade retro Satanás!!!). De todos 
modos, lo realmente innovador en el anime 
viene sobre el final de cada episodio. Los úl- 
timos minutos están dedicados a un bloque 
especial llamado Lucky Channel, una espe- 
cie de programa infomercial sobre la serie 
con un humor mucho más fuerte que el del 
programa en sí. 














Está presentado por Akira Kogami y Shi- 
raishi Minoru, dos estudiantes que también 
asisten a la misma escuela que las protago- 
nistas, pero que, fuera de Lucky Channel, 
no aparecen prácticamente nunca. Si bien 
el objetivo del bloque es presentar a los 
personajes que van apareciendo a lo largo 
de la historia y aclarar algunas dudas sobre 
el episodio, todo se desvirtúa cuando Akira 
-quien aparenta una personalidad extrema- 
damente adorable- se saca de quicio y deja 
ver lo histérica, gritona y cara de ojete que 
es, mientras que el pobre Shiraishi se come 
todos palazos, sillazos y cenicerazos (?) que 
la pendeja le tira. Los endings de la serie 
también son una excepción a la regla, ya 
que cada capítulo tiene uno distinto. En los 
primeros doce episodios, cada ED muestra 
la puerta de una sala de karaoke donde las 
protagonistas cantan temas que van desde 
el opening de Dragon Ball Z hasta el de Full 
Metal Panic, pasando por muchos de otros 
animes y doramas viejos. El resto están pro- 
tagonizados por Shiraishi Minoru -el actor 
de doblaje del personaje del mismo nom- 
bre- cantando y haciendo las boludeces más 
grandes en la historia de un ending, supe- 
rando con creces la definición de “bizarro”. 
Lucky Star también fue adaptado a una 
novela con ilustraciones del autor original, 
un Drama CD y varios videojuegos (dos para 
Nintendo DS y uno para PS2). Hoy, a menos 
de un año del estreno del anime en Japón, 
parece ser que aún tiene mucho terreno 
disponible para seguir expandiendo su 
reinado... 














El manga de Lucky Star 
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Remeras, TE pancita 
pines, muñequeras, 
culates, mactulas 
y dud ó. 
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GALAXY RANGERS 


BONANZA 
INTERGALACTICA 








a riquísima y cada vez más distante 

década del 80 ha sido terreno fértil 

[para la producción de grandes obras 
de arte, en muchas y variadas áreas. Imá- 
genes, sonidos e historias que quedarán 
grabadas en la memoria de quienes la atra- 
vesaron, de quienes fueron sus hijos pro- 
digio, pero también de aquellos pibes que 
la conocen con cada especial que recuerda 
“Las 100 lo-que-sea clásicas de los 80s”. 
Pero claro, también existe el otro lado de la 
fuerza; también hay series y canciones que 
en su momento pegaron fuerte -porque 
en esa época todo parecía ser super rom- 
pe moldes y fuera de lo común- pero que 
a la distancia se vuelven recontra chotas o 
nadie las recuerda. A pesar de todo esto, 
hay que confiar en que al lector le suenen 
de algo los “Galaxy Rangers”. No, no es un 
equipo de fútbol americano. Es una de las 
series más exitosas que produjo la gloriosa 
década de los 80s. 
The adventures of the Galaxy Rangers es 
otro de los tantos Space Western que se 
crearon en USA en aquella época -como los 
Silverhawks o BraveStarr- o sea westerns 
disfrazados de ciencia ficción. 
El lejano oeste, los cowboys recios con olor 
a chivo y a pólvora, ese tipo de justicia in- 
quebrantable por la que parecían capaces 
de matar a su abuelita; todo eso ha sido 
fuente de infinidad de series y películas. 
Pero la ilimitada imaginación de las men- 
tes comerciales le dio una nueva vuelta de 
tuerca para reflotar un género que tiene 
muchos seguidores, tanto en occidente 
como en oriente. Así fue como decidie- 
ron llevar este mundo polvoriento hacia el 
hipotético futuro intergaláctico, extrate- 
rrestre y ciberbiónico que había develado 
como posible la mente de George Lucas. 
Así, en lugar de pueblos hay planetas, en 
lugar de distintos humanos tenemos dis- 
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tintas especies, en lugar de caballos a secas 
usan caballos mecanizados hiper archi 
super biónicos, pero sin perder la clásica 
estampa del sheriff y su estrella. 

Con esta receta, un grupo de guionistas y 
productores yankees crearon una historia 
que a fin de cuentas podía ser similar a 
otras, cargada de la sensibilidad y el imagi- 
nario típico de su país. Sin embargo, siendo 
grandes admiradores de las produccio- 

nes niponas, tuvieron la original idea de 
que la animación estuviera a cargo de una 
compañía japonesa: TMS -Tokyo Movie 
Shinsha-, conocida asesora en esa materia 
para otros productos de compañías fran- 
cesas y yankees. Por ejemplo, TMS estuvo 

a cargo de varios capítulos de Futurama, 
Las Tortugas Ninja, Spider-man y Batman 
entre otras; pero sin descuidar su produc- 
ción original japonesa. TMS es responsable 
de grandes éxitos como B'tX, Guerreras 
Mágicas y Detective Conan, entre otras. 
Con respecto al staff norteamericano, la 
dirección fue de Robert Mendell, mientras 
que la producción estuvo a cargo de dos 
compañías: Gaylord Productions y Trans- 
com Media. Se ignora si el origen de ambas 








empresas tiene que ver con participantes 
de la marcha del orgullo, pero que habrán 
cumplido un par de fantasías sexuales 
creando esta serie, no sería nada descabe- 
lado... Como sea, ninguna de las dos tiene 
un gran currículum que comentar, la ver- 
dad, así que mejor no bardearlos más por 
sus nombres y pasamos a otra cosa :P 

Con este combo futurista/sheriffesco, era 
de esperar que causara una gran impre- 
sión desde el primer día de emisión. Una 
historia bastante clásica, pero con muchos 
condimentos que atraían al público, com- 
binado con una gran calidad de animación 
que opacaba a lo que se venía viendo por 
ese entonces. Galaxy Rangers fue estre- 
nada el 14 de Septiembre de 1986 en USA. 
Los 65 capítulos totales que tuvo la serie 
fueron emitidos a modo de tira cinco veces 
por semana (lo usual para series en syn- 
dication) con buenos niveles de audien- 
cia cada día, a pesar de que hicieron un 
quilombo a la hora de salir al aire, ya que 
cambiaron arbitrariamente el orden de los 
capítulos. Pero como los mismos eran au- 
toconclusivos y con escasas referencias a 
episodios anteriores, este detalle -que en 
otra serie podría ser un error garrafal- pa- 
saba completamente desapercibido. 

El último capítulo se emitió el 11 de Di- 
ciembre de ese mismo año. Luego de su 
paso por los televisores, la rama británica 
de Marvel Comics produjo una serie de 
comics en nueve números sobre los Galaxy 
Rangers, que no hace más que repetir lo 
ya visto (pero peor contado). 

La historia transcurre luego de 2086. Du- 
rante ese año, llegaron a la tierra dos ex- 
traterrestres provenientes de los planetas 
Andor y Kirwin. Su objetivo: encontrar 
aliados humanos para enfrentarse al te- 
mible Imperio de la Corona, liderado por 
la odiosa Reina de la Corona, que poco a 
poco iba aumentando sus ansias expansio- 
nistas, apoderándose de cuanta especie 
se le cruzara. La cuestión es que estos dos 
extraños personajes son bien recibidos por 
la “idílica” y bondadosa especie humana 
y, a cambio de tan cálida recepción, le en- 
tregan todas las indicaciones para lograr 
viajes FTL (Faster Than Light). Con esta 
data, empiezan a ser posibles los viajes in- 
tergalácticos; también permite la robótica 
avanzada y la cibernética, por lo que el 
hombre puede construir distintas colonias 
en sistemas estelares lejanos. Así, la espe- 
cie humana se extiende por el espacio. La 
onda de las colonias es bien lejano oeste, 
tanto en el aspecto visual como en las acti- 
vidades cotidianas. Como 
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es de esperar, mucho poder también trae 
sus consecuencias negativas (alguien tenía 
que envidiarnos, che!) y las colonias se ven 
amenazadas e invadidas por distintas fuer- 
zas, siendo la más peligrosa la del Imperio 
de la Corona, que con su poder cervecero 
había sido controlada pero no elimina- 

da. Viéndose obligados a defenderse, los 
humanos crean BETA -Bureau for Extra Te- 
rrestrial Affairs (una especie de FBI aggior- 
nado)-. Seria el brazo militar de la tierra, 

a cargo de los asuntos sucios. Uno de sus 
departamentos -o el más importante pa- 
ra la serie- es el de los “Rangers”, es decir 
el de los Sheriffs encargados de velar por 
la paz y la justicia!! Estos sujetos, por su- 
puesto, tienen habilidades especiales que 
los diferencian del resto. No, no es sólo su 
incomparable sentido de la justicia porque 
en ese caso serían más parecidos a Walker 
Texas Ranger. Esta característica única de 
los Rangers consiste en el implante Serie 5, 
que le permite a su usuario imitar o poseer 
capacidades cibernéticas, y que se inserta 
directamente en el genoma humano. Lo 
que hace es explotar al máximo las capa- 
cidades que posee de por sí el hombre, 
llevándolas al plano de la ciencia ficción. 
Este poder se activa cuando los rangers to- 
can cada uno su estrellita de Sheriff, como 
para darle algún sentido al tema Cowboy. 
Otro aditamento al estilo lejano oeste son 
los caballos super cibernéticos (o Cyber- 
corceles), que aparecen sólo para justificar 
el estereotipo, pero que pocas veces usan 
en la serie. El medio de transporte más 
utilizado eran las super naves “Ranger”, 
cuatro en total, con distintos grados de 
poderío, todas pertenecientes a BETA. Los 
Rangers protagonistas son cuatro y tam- 
bién son bastante típicos: Zachary Foxx, 
lider y cerebro del grupo, perdió un brazo 
en una batalla con la Corona (en el primer 
capítulo). En ese encuentro su esposa fue 
secuestrada y si bien liberaron su cuerpo, 
la mente de la mujer está en poder de la 
Reina. El implante 5 le permite disparar 
ráfagas de fuego con su brazo y le da una 
enorme fuerza (como boxeador se habría 
llenado de guita); Walter Hartford, un ge- 
nio de las computadoras y la programación 
de sistemas (como Beast de X-Men, pero 
sin lo peludo); Shane Gooseman, el carilin- 
do y jodón, es un mutante que surgió en 
un fallido experimento genético por el que 
intentaban hacer más poderosos a otros de 
su especie. En cambio, los hicieron más vio- 
lentos. Goose (renombrado “Ganso” por el 
ganso del traductor) se salvó de pedo y fue 
perdonado cuando aceptó unirse a los Ga- 
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“Fuiste extra en el Planeta de los Simios?“ 





Secreto en la Montana siglo XXII 








laxy Rangers. Puede transformar su cuerpo 
y curar rapidamente sus heridas (una espe- 
cie de Wolverine, con pistolas en lugar de 
garras). Por último, Niko, la chica bonita, 
es una arqueóloga con poderes psíquicos y 
algunas habilidades en las artes marciales. 
Su implante le permite ver cosas a años luz 
y hasta mover objetos (Así que también te- 
nemos una Jean Grey). Teniendo en cuenta 
la producción de la serie (Gaylord y Trans- 
com), no sería descabellado dudar de la 
femineidad de “Niko“(vamos, ni el nombre 
es de mina siquiera!). 

Cada capítulo muestra un problema 
concreto, que se resuelve en ese mismo 
episodio. Casi todos implican enfrentar- 
se, en última instancia, con la Reina de la 
Corona, así que pasa como con muchas 
otras series del estilo, donde el formato 
puede repetirse de memoria: inicio tran- 
quilo, conflicto, enfrentamiento en el que 
parece que todo es un completo desastre, 
pero que se resuelve increíblemente por 

la fuerza y perseverancia de los héroes, 

y final simpático. La cagada total es que, 
como le pasó a tantas series contemporá- 
neas, produjeron los 65 episodios sin un 
final en mente por si a lo último les daban 
el OK como para hacer una segunda tem- 
porada. No fue el caso (principalmente 
porque nunca llegaron a sacar la línea de 
muñecos correspondiente) y el episodio 
final es simplemente un capítulo más. En 
consecuencia, el pobre Foxx se quedará 

sin esposa hasta que algún alma benévola 
decida producirle una remake a los pobres 
vaqueritos del espacio. 

En la Argentina, la serie fue emitida por 
primera vez para TV abierta de Buenos 
Aires y diversas provincias del interior en 
1988, bajo el nombre de Los Guardianes 
de la Galaxia, con doblaje mexicano, y 
unos años más tarde pasó por el cable a 
través de USA Network, aunque respe- 
tando el título original en inglés. Un dato 
más, el opening “No guts, no glory” tema 
bien ochentoso y metalero. También apa- 
recía durante los capítulos cada vez que las 
papas quemaban y había que darle fuerza 
a los héroes. 

Indudablemente, Galaxy Rangers quedará 
en la memoria de aquellos que supieron 
elegirla, sea porque no había otra cosa 

o porque apreciaron sus cualidades: la 
soberbia calidad de su animación (mucho 
más elevada que el común de las series de 
su época), el excelente diseño de persona- 
jes y que, pese a haber sido enfocada a un 
público infantil, un desarrollo coherente 
que, entretenía a todas las edades. 





Gran Hermano galáctico 


(ss). - CLASICAS. 





Resulta que así tituló una popular página argentina de in- 
ternet (Datafull) una entrevista a una vieja de 95 pirulos que 
recibió el premio BOB's como “el mejor weblog en español". 
En la nota, cuenta que su nieto le regaló el Blog! Qué hijo 
de puta! No hay nada más gratis que un blog! Bueno, quizás 
sea aún más gratis y provechoso insultar a Alejandro Lerner, 
pero eso es otra canción. 

María Amelia (no dan apellido) dice que “Internet es lo más 
grande que hay”, cual barra brava de Laferrere. Le faltó 
agregar "es una pasión, que se lleva acá, vos televisión, no 
essiti". Luego, la abuela agregó: “Soy curiosa, me gusta in- 
vestigar", de lo cual inferimos que es una pedófila que gusta 
de manosear niños. Y drogadicta, claro. 

El periodista remata la entrevista: “Ella, que lo vivió todo, 
ahora nos enseña cómo hacerlo mejor”, una clara alusión Para festejar el premio, la 
sexual con la que obviamente están obsesionados. abuela se fumó un caño 
Un papelón. Es un afano, suspendalón. 
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UN HOMBRE SE QUEDA ATRAPADO 4 DÍAS EN UN BAÑO 


“Una cagada”, así resumió David Leggat lo que le sucedió. 
Este profesor escocés quedó encerrado en el baño de un 
bowling y tuvo que esperar cuatro días hasta que lo rescata- 
ran porque sólo abren de jueves a domingo (tuvo suerte de 
no quedarse encerrado en una heladería de Las Toninas). El 
hombre, de 55 años, soportó las bajas temperaturas euro- 
peas mojando sus pies con agua tibia, lo cual es tan efectivo 
como hacer el aleteo del pollo para conquistar mujeres. 

“Al menos pude usar el inodoro. Lo único que lamento es no 
haberme quedado atrapado detrás del bar”. Declaró, jocoso, 


+ PLAYSTATION 1, 2 y 3 
el seguramente pariente del jardinero Willy. Y no es para 


menos, quedarse encerrado tanto tiempo en un baño. Y si O a gar + DREAMCAST 
Tano anal es como el fútbol sin violencia, total- "- ME ESS “XBOX, XBOX 360 


mente inadmisible. La gente va llegando al baile, la gente... PC 
e 
LLEGA TARJETA NAVIDENA DESPUES DE 94 ANOS s FIGURAS, 
GASHAPONES, 
ESTATUILLAS 
de ANIME 


+ ANIME en DVD 
s MANGA 








“IMandame los remedios urgente!” parece que de- 
cía la tarjeta que llegó a Kansas, Estados Unidos, y 
que fue escrita en 1914. “Es sorprendente que nadie 
la haya tirado” dijo el jefe de correos, y habría agre- 
gado “les juro que es la primera vez que nos pasa” 
mientras miraba sospechosamente hacia los costa- 
dos, y luego a su entrepierna. El destinatario de la 
misiva ya falleció, pero el correo optó por entregár- z 
sela a un familiar que respondió amablemente “A 


mí qué carajo me importa”. Confusión total. Belgrano 77“6” San Isidro Bs. As. Argentina Tel/Fax (011) 4743-3837 
MULEC WWW.KATANA-ONLINE.COM.AR 





El chabón se colgó cantando y sacan- 
do discos, y se olvidó de la tarjeta 








m UNA PENDEJA 


TIR DE ESE MOMENT 


LA AMPLIACIÓN DE UN FLASHBACK 
MENCIONADO EN LA SERIE DE TV, DONDE | 
HAGI Y SAYA SE ENCUENTRAN. EN RUSIA 


i GUST ANTES DE LA CAÍDA DEL IMPERIO: 


Y.SI TU CHICA TUVIERA CUATRO 
PERSONALIDADES SIMULTANEAS, 
UNA MAS SACADA QUE LA OTRA?. 


LA PRECUELA EN DONDE 
SE CUENTA LA VIDA DE LOS 
12 CABALLEROS DORADOS. 
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E-mail: lazermailGeditorialivrea.com - Web Page: www.editorialivrea.com 


Por más veces gue haga esto, siempre siento gue tengo gue 
dar el máximo, aportar algo en estas introducciones al 
Lazermail, contar algo trascendente. Lo cierto es que a veces 
se hace muy dificil... ésta parece ser una de ellas. Me encuen- 
tro en mi casa muy tarde un Domingo y con una semana muy 

impleja por delante que terminará en Helsinki, la capital de 

Finlandia (lugar donde estamos abriendo una nueva filial de 
Ivrea), Agobíado, con demasiados pensamientos cruzados 
«y gasándome por mi cabeza la compleja lista de cosas pen- 
dientes por hacer en estos días,- se hace dificil encontrar 
inspiración para contar algo trascendente. En fin... tal vez lo 
trascendente es que llegan momentos en la vida en que uno 
se da cuenta que no siempre se puede ser trascendente... 
jaja, qué poronga de reflexión... bah, qué sé yo, a lo mejor 
no es tan estúpida, es que uno a veces se la pasa haciendo una 
y otra cosa en busca de alcanzar eso que no sabe bien qué es 
y que tan elusivo suele ser... V si bien no tiene nada de malo 
en sí, el tema es que a veces lo importante también está en las 
cosas sencillas, la calma y la intrascendencia. En las vacaciones 
de Navidad, por ejemplo, suspendi un super complejo viaje 
turístico que me había armado para visitar amigos/as que 
tengo desperdigados por Europa y opté por arreglar mi casa. 
Caí en la cuenta de cuán necesaria es la paz y la intrascenden- 
cia de vez en cuando para ver todo claro. Como dice la can- 
ción Leaving New York de REM “It's quiet now, and what it. 
brings is everything” (algo así como “hay paz ahora, y aquello 
que trae es todo”). Cuántos años llevaba en esta casa sin ter- 
minar de ponerla en funcionamiento? Cuánto hace que había 
dicho de poner tal o cual cosa pero en vez de hacerlo me 
había limitado a leer la lista de cosas pendientes? Sé que 
puedo dar mil excusas convincentes, pero no dejan de ser eso, 
excusas... La cuestión es que finalmente lo hice, y todo junto: 
me dediqué a pintar paredes, comprar escritorios, estanterías, 
armar cosas, ordenar mis doce millones de camperas, camisas 
y zapatos (suficientes para pasarme 1 año sin lavar cuanto 
menos)... saqué de sus cajas, armé y puse en repisas 
Transformers y juguetes de animes varios que he ido compran- 
do casi compulsivamente alrededor del mundo durante los 
últimos años, y cuya apertura reservaba para “cuando estu- 
viera en el momento adecuado". Sudor frío me corrió cuando 
vi que algunos llevaban casi 4 años en sus cajas... Como decía 
hace unos números, en la intro del Lazermail, 2007 fue el año 
de llegar al fondo de las cosas. La primera vez que no traté de 
llenarme de fuegos artificiales para tapar problemas. El primer 
año que fui fiel a mí mismo costara lo que costara. Fue el año 

ue llegué a la raíz de mí. El año donde decidí no decidi 

onde decidí no hacer más cosas en las áreas de mi vida que 
tenía conflictos hasta estar seguro de quién era. Creo que hice 
lo más parecido a bajarme del mundo'y darme un tiempo. 

Y creo que ha sido tremendamente importante. Irónicamente, 
al ser más bien invisible todo esto pasa desapercibido a los 
ojos de la gente que te rodea, la cual ansiosamente espera 

otras cosas más tangibles. 

Jaja, lareputamadre... y al final me recolgué haciendo refle- 

xiones de todas formas... es que uno es lo que es... no hay 

caso. Supongo que hay que aceptarse... 

Damas y caballeros, gentil público, a las cartas: 


Me encontraba yo dirigiéndome hacia la casa de una amiga, 
cuando la veo ahí en el negocio de mi vieja... Lazer #4€ 

“Bien! Esto me va a alegrar el día!” pensé... y me puse 

una ojeada rápida, para reírme y salir con más humor a la 
calle, ya habría tiempo de devorarla entera a la noche. 
Haciendo un breve repaso, miré las fotos con los clásicos 
comentarios en las notas, y luego me dirigí al No podés!, que 
de seguro me iba a sacar una carcajada. Pero no. Gran sorpre- 
sa gran: la hamaca que se mueve sola. La misma que está a 
unas 10 cuadras de casa y que convirtió a mi pueblito en 
burla de todo el país. Me sentí traicionado por esa revista que 
me acompaña desde los 13 años. Nunca pensé que me iba a 
pasar, estar del otro lado del chiste, siempre me cagué de risa 
de los idiotas que aparecían en la sección y pensaba... “Hay 
gente para todo, qué país generoso!!”. Pero esta vez no pasó 
eso, sentí vergüenza de la ignorancia de mucha de la gente 
de este pueblo, que hicieron que cada vez que digo que soy 
de acá la gente me diga “Y la hamaca?? Jajajajal!“ y se me 
caguen de risa... Le dieron a la ciudad una triste celebridad... 
La bronca que tengo, ni te imaginás. Personalmente, nunca 

vi a la hamaca moverse, pero todos aseguran que se mueve 
aunque no haya viento... De ahí a que sea un espíritu de 

un nene... no sé, me parece una pelotudez tan grande! Por 


Diosss. Bueno ya fue, me presento, soy Franco Simone, como. 
te imaginarás soy de Firmat, tengo 19 años y sigo la revista 
desde el número 14... una vida al lado de ustedes y así me 
pagan!!! Jajaja chiste, yo los sigo bancando, saben por qué?? 
Porque tienen toda la razón con lo que dijeron, es muy pelo- 
tudo lo que pasa acá!! Yo tendría que estar con ustedes 
burlándome, no acá siendo objeto de la burla!! Con suerte 

en unos meses más todo el alboroto se mude a otro 
«fenómemo paranormal" y Firmat vuelva a ser la ciudad de la 
fábrica Vasalli y de Walter Samuel. Bueno, sabés qué, me voy 
a ir despidiendo, porque lo principal del mail era descargar mi 
bronca contra esa hamaca del orto!! Me tienen re podridos! 
Putos! (ya está). Y queda para el análisis: cómo se sienten al 
estar del otro lado de la joda? Grandes saludos a toda la 
gente de la editorial y larga vida a Lazer!!! Si llegás a publicar 
esto, publiquen mi mail así si lo lee alguien del pueblo puede 
agregarme y putearme por vendepatria y careta! 
simooooooooneghotmail.com 

- Franco Simone, 19 años (Firmat, Pcia. de Santa Fe) 


Jaja, bueno, ahí pudiste hacer tu descargo... Ahora todo el 
mundo lazeriano sabe que en Firmat no todo está perdido, 
hay por lo menos un ser humano a quien -cuanto menos- 
medio cerebro sí que le funca... Me alegro de haber sido de 
utilidad, como siempre, Lazer: “la revista que te ahorra el 
yoga y el psicologos. A 

lespecto a estar del otro lado de la joda... qué sé yo, a veces 
puede ser incómodo, pero de algo estoy casi seguro: Es 
imposible ser feliz si uno no es capaz de reírse de uno mismo. 
Hay mucho boludo/a dando vuelta que se toma demasiado en 
serio a sí mismo, nunca vi que ninguno/a tuviera atisbos de 
felicidad en sus vidas. Por supuesto yo -como todos- a veces 
caigo en el error de tomarme demasiado en serio a mí mismo, 
pero es algo que sin duda hay que combatir. 


Hola a todos, cómo va? Espero que mejor que yo en estos 
momentos. Me presento: soy Ángel Andrés, tengo 23 años 
vivo en Tigre. El motivo del mail es que recién he visto el últi- 
mo capítulo de Lunar Legend Tsukihime y una vez más me he 
decepcionado de un anime, Tsukihime me atrapó desde que vi 
el opening con ese remix electrónico y ópera que a mí tanto 
me gusta, y encima la animación impresionante para mi 
gusto. Ni hablar de la intrigante historia drama-terror- 
amorosa (como buen cultor de Macross me gustan estas 
cosas), uno se emociona, se intriga, dedicás tiempo (lo que 
je, semanas, meses siguiéndolo) y dependiendo 

oria esperás lo mejor, querés un final, podríamos 
decir, "feliz". Lamentablemente la escena final de Tsukihime 
-guarda, spoiler- (capítulo final, escenas finales) en la que 
Arcueid se desvanece despidiéndose hasta otra vida o algo 
asi y él se queda viéndose las manos vacías, me recordó mal 
a el día que terminé con la mujer que más he amado en mi 
vida (hace dos años, mil o ayer, ya no sé). Y digo, no es que 
espere que se cumplan los finales que yo quiero o que me 
identifique con las historias de anime. fodo lo contrario: no 
quiero identificar mis malos recuerdos en una serie que me 
re gustó, es simplemente que últimamente este medio de 
distracción y divertimento se ha vuelto muy vívido y me gus- 
taría que terminen bien, suficiente con que en la vida muchas 
cosas terminan mal. Voy a llamar a los de Type Moon y voy 


. a pedirles que hagan un final donde Arcueid y Shiki si se 


queden juntos!!! Ahora entiendo por qué hay tantos suicidas 
en Japón!!! Se están poniendo demasiado depresivos a saber 
Pior si Samurai X (ovas), Full Metal Alchemist -guarda spoiler- 
donde en la pelicula no terminan juntos Winry y Edward) 
Otras Evangelion, Saikano... todos muertos!! Hasta en Saint 
Seiya donde este último queda en coma (o las mujeres nos 
tienen a mal traer o las japonesas son minas muy difíciles) 
Bueno, voy cerrando mi libro de quejas. Hace 8 años que 
compro Lazer y nunca ha dejado de gustarme el anime ni el 
manga. Me imagino viejo, peludo y gordito, sentado en el 
sofá viendo anime con mis nietos, pero lo mejor ha sido sin 
duda poder formarse entre creadores y fans que hacen la 
Lazer, el último bastión del seguidor de la cultura anime en 
los últimos tiempos (amistad, tristeza, alegría, amor, odio) la 
vida misma!! Dos puntos final mi novia no se me esfumó 
entre las manos (pero sí me dejó bien plantado) y mi mail 
djtenshi4@hotmail.com. Adiós y buena suerte para todos!! 
-Ángel Andrés Acosta 


Y bueno, qué se le va a hacer... así de puta es a vida. Pero la 


Kulpa no la tienen los animes tristes. Siempre ha habido y 
Sempre habrá historias tristes, porque no todo en la vida es 
osas, obviamente. La lucha es cruel y es mucha ^_^. El tema 
4% que uno pasa por etapas donde está tan bajón que es inca- 
iz de apreciar ciertos tipos de historias xq le hacen mal. Uno 
ie puede poner muy sensible a veces con esto del amor... El 
lo pasado, en un momento en el que estaba saliendo de una 
felación, yo estaba insoportable. Había vedado el 90% de las 
liculas y series existentes, el 95% de la música, otro tanto de 
los bares e incluso zonas enteras de la ciudad!!! Porque todo 
so me recordaba cosas y me bajoneaba. Jaja, estaba inso- 
portable, casi que no se podía hacer nada conmigo, qué 
paciencia mis amigos que me bancaront!! Pero luego el tiem- 
BO pasa y uno vuelve a la normalidad en algún momento. 
luelve a poder saborear aquella canción tristisima de tal 
lupo. ver tal película bajón, charlar de tal tema espinoso etc. 
lada, el tema es que tal vez uno no está tooodo el tiempo 
listo para poder disfrutar todo. Cada cosa requiere su momen- 
to y su tiempo, El secreto supongo que está en no odiar a las 
Cosas que nos llegan en el momento inadecuado sino tenerlas 
(juordadas y/o presentes para cuando llegue ei día en que sí 
las podamos apreciar. 


Mola Leandro, acá te escribo porque acabo de terminar de 
[ger la Lazer450, y me encontré con una peculiaridad... Él la 
Canción es un Ken trucho que YO tengo! No lo puedo creer! 
Era el muñeco por el que me peleaba siempre con una amiga 
'£uando éramos chiquitas porque lo amábamos, y que las pilas 
se le iban gastando y en vez de cantar "livin' la vida loca” se 
nsemejaba más a un "garchemos a la tia Coca”. Pero una emo- 
ción tremenda. Muchas gracias por publicar hace bastante 

/a esa nota de Sakura Card Captors que me hizo comprar la 

izer, y desde ahí tengo casi todas. Mi viejo siempre me las 

Compró sin tener idea de su contenido “no apropiado”. Pero 
sin la Lazer no sería una otaku con orgullo (los otakus tienen 
orgullo); Muchos saludos y no espero más a que salga la 
próxima Lazer! - Ivonne Lavigne 


¡Con el tuyo, si la memoria no me falla, ya llevamos contados a 
lo largo de estos años un total de 3 reportes de lectores que 
han tenido un “ejemplar” de Él La Canción en algún momen- 
to de sus vidas... Al nuestro se le cagaron muriendo las 
baterías hace siglos... Jaja, algún día podríamos hacer una 
reunión de poseedores de “Éis”. 


nombre es David, tengo 23 años y leo Lazer 


desde el número 1. Hoy, después de 10 años, me decidí a 
"escribir por primera vez, y no será la última, ya que por cada 
Lazer que ha salido recibirás un mail mío, en agradecimiento 
4 la compañía que me han brindado. - David Suárez. 


Listo, te tomo la palabra. 


Leandro: Me arrepentí, ni a palos escribo 48 mails más, 
es un bajón... Saludos... - David Suárez 

PD: Supongo que algún día volveré a escribirles... o no. 
PD2: Por otros 50 números más. 


Pero andá cagaaaaar... 


Buenas Lea!!!!!!!!! Qué andás haciendo, guachin??? (ya sé, 
leés el correo ~>). Me llamo Florencia Vasta (sí, me re cagaron 
con el apellido, no sabés la cantidad de pelotudos que me 
joden, y encima el típico chiste, pero bueh, me queda el con- 
fuelo de que tiene onda (2). Tengo 16 años y me dedico al 
dibujo. Soy de Capital... bah, era, hace más de 1 año me mudé 
S Mar del Plata... qué bajón!! No sabés la cantidad de gente 
al pedo que hay: Se rascan los huevos todooooooo el invier- 
no. Cuando no laburan están tristes, cuando laburan están 
tristes, en el único momento que están felices es cuando 
icabian o cogen. 


Jaja, sí... o sea como casi todo ser humano de este planeta... 
no? Todos somos tu descripción de “marplatense” en un 
momento u otro. 


Trabajan los tres meses de verano para el turismo, que no 
deja un mango porque hacen la más fácil (playa, mate y 
facturas de día, y de noche al hotel y una pizza!!!). ==, Ta re 
hecha mierda la ciudad... es muy distinto cuando uno la ve 
como turista. La realidad la ves viviendo acá, la gente se caga 
de hambre TWT Muy triste. 


Bueno... que no te gusta en resumen... ^_^. Qué sé yo, tiene 
sus defectos como toda ciudad turística de masas, pero a mí 
me resulta simpaticona. Además, tengo muchos amigos que 
son de ahí. Buscá que vas a terminar encontrándole el gustito. 


Bueno, cambiando de tema, te quería hacer una pregunta 
porque se nota que la tenés re clara. Resulta que tengo una 
amiga que le gusta el primo. La cuestión es que durante el 
año no hizo nada raro porque mis amigas y yo le dijimos que 
'eso que hacía era una boludez, solamente se confundia, y el 


ibe tambićn...Peeero el sábado 29 se lo transó (sí, leiste 

jen, se lo agarró a 2 cuadras de su casa), y ahora andan en 
“algo”. Pero si ya se mandó esa, ahora es capaz de 
cualquiera!!! (como yo que soy una santa (7) ^_^). Si le decís 
algo te re bardea, entonces qué?... La tenés que dejar que se 
vaya a la mierda como más le gusta? No sé, vos qué pensás? 
Para mí está mal lo que hace... Me voy a dejar de romper las 

elotas, muchas gracias a vos y a todo tu equipo por su tra- 
Bajo (clásica chupada de huevos, no?""), un saludo y aguante 
Evangelion!!! Estoy recontra enamorada de Shinji Ikari, es 
una monada el pibe!!! PD: Agregá una nota de Hunter x 
Hunter please. PD2: Perdón por si alguien de tu equipo es 
marplatense ... jejeje PD3: Fuera de joda, qué tipo de minas 
te gustan? (ya sé, en Lz45 te preguntaron lo mismo, pero yo 
quiero la posta). - Florencia Vasta (Mar del Plata) 


Que NO!!! Vasta! (ja!) Que no lo tengo nada “reclaro“ y 
menos sobre relaciones... a ver si lo entienden!!! Lo único que 
tengo más o menos claro al respecto son dos creencias perso- 
nales. Por un lado, el amor, sea entre las personas que sea, 
nunca jamás puede ser algo malo. Lo que sí puede serlo son 
las relaciones “por joder”, por “aburrimiento”, o en las que 
están implicadas mentiras (supuesto amor que en realidad no 
existe, cuernos, etc), Pero el amor puro como amor puro, por 
más que surja entre las personas más inadecuadas difícilmente 
pueda ser algo malo. Nota de Hunter X Hunter hubo en 
Lazer#39, pero probablemente hagamos otra en el futuro, 
Qué tipos de minas me gustan? Hoy y ahora? A ver... Con las 
que pueda entenderme y hablar de todo, compartir cosas, Con 
alta libido y desinhibidas, sinceras, algo cínicas en su percep- 
ción del mundo, cosmopolitas, que no vivan buscando utopías 
y, claro, que me resulten agradables a la vista. Pero tengo más 
claro que nunca que con que alguien sea linda únicamente no 
se va a ningún lado (ojo, tampoco se va a ningún lado con 
una que sea sólo “interesante” 


ro y Lucia, gracias por leer este mail, les vuelvo a 
escribir después de que publicaron mi mail anterior en la 
47(Lz-47-08). De nuevo vuelvo a felicitarlos por estos primeros 
50 números, yo fui el que recomendó "2046", si te gustó no te 
pierdas “In the mood for the love“, que es la precuela de“ 
#2046". Por cierto, les cuento lo que me motivó a escribir este 
mail mientras estoy disfrutando 17) de mis primeros días de 
vacaciones en 3 años. Bah, en realidad me gustan llamarlas 
vacaciones, pero la verdad es que tuve que dejar mi laburo 
de paseador de perros acá en San Isidro. Banqué hasta donde 
pude, pagué las deudas y chau, el tema no iba para más. Este 
principio de año me encontró con muchos cambios e incer- 
tidumbres, tengo una oferta de laburo que no está segura, 

y marzo a la vista para conseguir la guita para volver a estu- 
diar. Mundo complicado este, cada tanto hay que empez: 

de cero parece. Por estos días comencé con una nueva afición 
para llenar los ratos de ocio, un blog donde recomiendo pelis, 
algún manga, cosplay, idols, videojuegos y cómo nos influye 
la cultura japonesa a nuestro alrededor. La premisa del blog 
es “No sólo de anime vivirá el fan”, ya que al no tener cable 
me las tuve que rebuscar por otro lado. Y eso es de lo que 
me gusta hablar, de lo que está más allá de los ojos del fa 
aunque reniego de la palabra “otaku”. Creo que a veces sin 
querer muchos se convierten en ello, porque no conocen 

algo más allá. Incluso los propios mangakas tienen más in- 
fluencia del cine, arte y literatura de Occidente que nosotros. 
Y creo entender que a eso es a lo que apunta Lazer, y a lo 
que apuntan tus anécdotas de los viajes, que sinceramente 
pueden sonar como si estuvieras haciendo gala de lo tan 
cosmopolita que sos, pero no. Dan a entender que uno sigue 
siendo el mismo donde quiera que esté, y que lo importante 
es darse ese espacio para conocerse, más allá de quién nos 
acompañe en ese momento. Cuesta caer en la cuenta de todo 
lo que pasó en estos 10 años. Yo no sé si te acordás, pero en 
Lazerfi, en la carta Lz-02-03, el flaco te dice “Gracias por la 
revista y aunque recién nace, creo que llegará a ser grande y 
reconocida”, a lo que vos le contestaste “Eso espero, Dios te 
oiga". No sé si lo esperabas, pero eso se cumplió, y mucho 
más. Eso es lo que pretendo hacer con ese blog, tratar de que 
sea un canal, y aunque está hecho a pulmón y con básicos 
conocimientos de diseño ya tiene sus seguidores, y de a poco 
va creciendo gracias a la gente que lo sigue; Acá les dejo la 
dire para que lo vean: www.otakunobaires.blogspot.com. 
Les pido que lo tengan en cuenta, vamos a ver qué sale de 
todo esto. Ah, fijense los post anteriores de paso, que están 
buenos. Gracias por dejarme pasar el chivo. Bueno che, la 
corto acá, les dejo saludos y que sea un buen año para todos, 
para los que le interese les dejo mi mail 
ezedestinoS30hotmail.com. Suerte y hasta la próxima. 
Eseauiel Méndez (San Isidro, Prov. de Bs. As). 


Ahí tiraste un dato muy cierto que suele pasar demasiado 
desapercibido entre los fanáticos más radicales. Efectivamente 
los mangakas más populares toman inspiración de afuera del 
mundo del manga; la toman de series, de películas, de nove- 
las, de sus experiencias, del mundo que los rodea... Pero no. 
tanto del manga en sí. Muchos mangakas con quienes tuve 
oportunidad de charlar me han hablado siempre sobre lo 
choto y triste que es que haya chicos que quieren ser historie- 
tistas que se inspiran sólo en los mangas; y lo mediocre que 









suele salirles el trabajo a los que lo hacen así. El manga, el 
anime, son medios de expresión en los que canalizar lo que 
uno siente sobre el mundo, el mundo en toda su expresión. No 
son un micro-reducto aislado y una burbuja como desgraciada- 
mente muchos “otakus” frustrados de sus vidas y refugiados en 
esto quisieran, Pasándolo a un plano mundano se podría decir 
que la retroalimentacion creativa (inspirarse únicamente en el 
medio que uno se va a expresar) suele dar cosas con tantas fa- 
llas como los hijos de incestos... Hablando de estos 10 pico 
años de Lazer, hoy estaba pensando que ese mensaje de "salir 
al mundo”, “no encerrarse”, puede ser una de las razones por 
las que Lazer siempre será una revista odiada por los grupitos 
de otakus radicales (a quienes nunca les caeremos simpáticos, 
hagamos lo que hagamos) y adolescentes “superados” (un tipo 
de persona que entre los 18 y ventipico critica todo lo que 
antes le gustaba como medio psicológico de maduración. 
Luego ya pisando los treinta terminan logrando ver todo en 
mejor perspectiva). Lo otro que no debe ayudar es la masividad 
de Lazer, que hay mucha gente que por su necesidad de sen- 
tirse diferente rechaza todo aquello que siente que no es super 
exclusivo... Jaja, me hizo gracia tu chupada de medias a Lucía 
también. Inteligente el muchacho, hizo los deberes y se lo 
anotó cuando dije que ella estaba preseleccionándome las car- 
tas de las que elijo últimamente. Suerte con el blog. Lo vi y me 
pareció bastante bien. 





Hola Lean! Felices fiestas, como andan todos ahí? Yo acá escri- 
biendo :3 (cuack). Bueno, soy Federico Luna, sí, como nuestro 
satélite natural, qué loco no? Imaginate “Federico Sol". Bue, 
ahora cambiando de tema, pero no tanto, tengo 14 años y soy 
de un lugar muy lejano a sus tierras, soy de Pilar. Si te tomás 
el tren de la línea San Martín te tenés que bajar en la última 
parada, son como 17 ó 18. 


Jaja, ni que fuera el fin del mundo Pilar. Lazer se imprime en 
Una imprenta que está en el Parque Industrial Pilar, así que es 
un lugar que casi que nos lo sabemos de memoria. La de 
noches que habremos pasado ahí revisando impresiones. 
Como dato anecdótico te puedo contar que los Domingos, si 
estoy en Buenos Aires y necesito hacer las compras en algún 
hipermercado, suelo irme hasta el Jumbo de Pilar que está 
razonablemente vacio, mientras que los de las zonas más cén- 
tricas están hasta las bolas, 


Bueno, bueno, ya les conté algo de mi vida así que les voy a 
seguir contando jeje. "Mi primer encuentro cercano del 3er 
tipo con la Lazer” fue en la plaza de Pilar. Bueno, en la pea- 
tonal, pero está en frente pero no en la plaza, gigo... (me 
entendieron, no?). En fin, iba con mi fiel mejor amigo Marcelo 
(che no es necesario el chiste) y vimos frente a nuestros ojos 
una intrigante revista titulada “Playboy”, nah mentira, era la 

loriosa “Lazer"(canción de triunfante), la #39, y dije: “Mirá 

loo (viste que ahora no decimos “boludo”, decimos algo asi 
como “boló”) tiene la tapa de One Piece!!” (yo lo miraba 
mucho), entonces fuimos corriendo a la casa de él (yo estaba 
en su casa xq me había quedado a dormir xq eran vacaciones), 
agarramos mi billetera y la compramos junto con la #41. Se ve 
que la 439 estaba desde hacía rato xg era de agosto y 
estábamos como en diciembre/enero. Bueno, fuimos otra vez a 
la casa y la leímos, nos quedamos ultraembobados, definitiva- 
mente nos cambió la vida (frase ya desgastada). Upa! Se me 
fue la mano. Bueno ahora sí, les cuento lo que les quería con- 
tar realmente: el otro día estaba leyendo el LZ-49-03 y recordé 
una anécdota muy graciosa que espero que a nadie le pase. En 
ese tiempo todavia no conocía la Lazer y era, (y sigo siendo) 
fanático de Saint Seiya. De casualidad vi el manga de Saint 
Seiya Episode G, el núm. 2 creo, y lo compré. Cuando llegué a 
casa se lo mostré a mi mamá muy contento, y al hojearla me la 
devolvió con una cara media rara, pero no le di bola. Cuando 
me senté a leerla vi una propaganda de Ikkitousen que decía 
“Piñas, patadas y muchas, pero muchas bombachitas”. 
























Jajajaaaa... lo leo y me río solo. Es que es increíble lo grasas 
que somos a veces. Alta serie Ikkitousen, anyway. Por cierto, 
varias muñecas de Hakufu adornan las repisas de mi oficina. 


Además, Hakufu estaba con toda la ropa rota, me quedé re 
impresionado. Bueno, al otro día fui al cole, todo normal, 
hasta que llegué a casa y el manga no estaba! Sí, no estaba! 
No lo podía entender! Qué había pasado? Así que fui y le pre- 
gunté a mi mamá, que me dijo que me la había tirado porque 
ahí había cosas que no eran de mi edad. En ese momento me 
agarró una angustia, pero bue, ya fue... Denise, te entiendo 

a in, pero a vos por suerte no te la tiraron, a mí sí, 
aunque por suerte a mí no me compraron el libro de “Cómo 
nacen los bebés.” Bueno che, ya los voy dejando, saludos. 
Una última cosa: qué me recomendás, a mí, fana del shojo (no 
soy nada raro eh, es que me parece interesante, nada más): El 
Amante Dragón o Midori, dame una mano? 

- Federico Luna (Pilar, Prov. de Bs. As.) 











Pensé que en la era de la pornografía a un click de distancia en 
Internet ya los padres se habían resignado y no se les ocurría 
tirar revistas... curioso. No tiene nada de malo que te guste el 


shojo. Muchos de mis mangas favo 





son shojos. Es más, en 








general suelen atraerme más los shojos y seinens que los típico: 
shonen. Pero cometés un error, Midori no es shojo, es un sho- 
nen (lo serializaron en el Shonen Sunday, hogar de Ranma 1/2, 
Inu Yasha, Zatch Bell, Mar, etc.) y se lleva mi máxima recomen 
dación. Es una serie muy bizarra y divertida, De las pocas que 
me ha sacado carcajas limpias estando solo leyendola. 


Hola Leandro!!! Hola gente que como yo lee esta sección y le 
encanta regodear su mente con los pensamientos de cientos 
de lectores que lo hacen sentir a uno tan distinto y tan igual a 
los demás. Estaba leyendo la Lazer #49 y me quedé con lo de 
los “mil Leandros”. Yo en mi mente tengo varias imágenes 
tuyas a pesar de no conocerte personalmente. Tengo 26 años, 
leo Lazer desde los 17, y me di cuenta cómo has evolucionado 
y cómo ha cambiado el mensaje que proclamás de vida. Ahora 
tenés conceptos más detallados y concretos de lo que vivís, sin 
que eso signifique una respuesta definitiva, porque como 
muchos, tratamos de asumir que no la hay. Te cuento que 
desde las primeras convenciones tipo Fantabaires traté de 
conectarme personalmente con vos, porque por lo que 
escribías te veía como esa persona con la que uno se queda en 
un bar horas y horas y que encantadoramente uno siente que 
esas charlas lo engrandecen como persona e intelectualmente. 
Como que sabés que de esa charla aprendiste algo nuevo. Pero 
cuando te vi face to face noté una persona distante, que hasta 
me firmó un par de comics pero que no era el del papel del 
Lazermail. No era una cara amigable, era una persona ocupada 
haciendo a repetición sus tareas, esperando terminar el día, 
como vos decís, Yo veía tu vida como romántica, una vida 
filosófica, pero no eras griego, eras argentino y laburante, y 
que a veces estás hichado las bolas. Hoy entiendo esa fase de 
Leandro como tipo que labura todo el día, está con gente todo 
el día, y muchas veces eso me da mucha bronca, porque a mí 
me pasa. Un Leandro que no tiene energías para afrontar char 
las o tareas que lo gratificarian. Sé que el mail es largo, pero 
no me disculpo porque a mí me encantan los mails largos de 
otros que cuentan su vida en ese instante, que guardan un 
momento de ese tipo/a delante de la compu. No voy a entrar 
en detalles, pero en los últimos años hice cosas no graves, 
pero que tal vez hubieran llamado la atención de los puritanos 
(no me comí ningún chabón, no piensen mal, jajaa!). Me di 
cuenta que años atrás hasta yo me hubiera juzgado, pero 
ahora lo disfruto y veo la verdad de los sentimientos y hasta la 
pureza con la que los llevo a cabo, que se ven malos esos actos 
y que jamás los hice con esa intención. Lo que aprendí es lo 
que vos decías, no temer!!! Lamentablemente sigo teniendo 

















miedos, pero voy a superarlos por que ya sé que si se quiere 
es posible afrontarlos. Espero que un día seamos amigos así 
me invitás a Japón =) que si voy necesito traductor!!! Vo, 





escribir más seguido a Lazer, porque fue liberador. Leo, dentro 
de 10 años te veo escribiendo un pseudo libro de Bucay, en 
serio lo digo. Se nota que necesitás liberar de adentro todo 
aquello que aprendés. Me despido, feliz 2008!!! A todos!!! Y 
me voy contándote sobre mi nick en el MSN “Nunca olvides 
quién fuiste y qué eres capaz de hacer” (un pelotazo esa 
frase en el Messenger). En este momento creo que esa frase 
describe lo que aprendí hasta ahora de la vida: a nunca 
creérsela y nunca pensar que lo que hacen los demás es malo, 
porque tal vez uno en el lugar de ellos lo haría peor, y encima 
lo disfrutaria!!! Atracón navideño para todos! - Alejandro 
Moses (Banfield, Bs. As.) MSN:aleesimposible&hotmail.com 





La verdad creo que está a mitad de camino. Efectivamente creo 
que soy un tipo con el que se podría estar en un bar charlando 
por horas, así sea que nos hayamos conocido en ese instante, 
porque me consta que lo hago. Y cerveza o Fernet en mano 
ilosofeo hasta altas horas (ojo, muy mezclado con charla 
intrascendente, que únicamente filosofar de la vida se hace un 
embole). Hay muchas historias antológicas al respecto, e incluso 
gente del staff que ha surgido tras conocerlos en situaciones 
asi. El tema es que uno no está en ese estado receptivo y comu 
nicativo todo el tiempo. Una cosa es estar en un bar un finde a 
la noche escabiando, otra en tu casa solo escuchando música 
tranqui (como cuando escribo) y otra muy distinta en una con- 
vención pasando tu quinto día durmiendo 4 horas, sabiendo 
que mientras firmás alguien está tratando de chorearte algún 
manga y que todavía te esperan por delante horas y horas de 
eso. Él Leandro más común debe ser un punto intermedio 
entre el cara de perro cansado de una Feria y el colgado de 
una salida de finde o de cuando se sienta a escribir. 


Bueno, punto final a este primer Lazermail de 2008. Por cierto, 
hablando de fiestas... EL 23 DE MARZO VUELVEN LAS FIESTAS 
LAZERI!!! Llega Lazer Royale, Megaevento bolichoso en 
Buenos Aires con secciones Lazer Day y Lazer Night como 
siempre. Más info en la publicidad que aparece en este mismo 
número. Las entradas se pondrán a la venta por estos días. 
Más info al respecto en nuestra web. De no mediar inconve- 
nientes allí estaré bailando, conduciendo el cosplay y haciendo 
las huevadas reglamentarias ^_^ 








Estimado público, gracias por comprar Lazer, en serio. Será 
hasta el próximo número y... niente paura, ci pensa la vita! 


- LEANDRO OBERTO 
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$19 ENTRADAS LIMITADAS 


PROYECCIONES AMVS_CLIPS 
BLOQUES DE MUSICA 
DANCEFLOOR_COSPLAY 
SHOWS GAMES STANDS 
DRINKS & ASIAN FOOD. 























CON TU ENTRADA 
UNA LAZER DE REGALO, 
SORTEOS Y SORPRESAS! 
































IDAS ANTICIPADAS EN CAMELOT COMICS STORE, NEOTOKYO Y OTROS PUNTOS DE VENTA 
JAN PARA MAS INFORMACION WWW.EDITORIALIVREA.COM 


- COS KLI 













